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Avant de vous servir du logiciel, commencez par lire le guide d’installation pour plus de détails sur
l'installation du logiciel.

En outre, veillez a lire ce manuel d'instructions avant de vous servir du logiciel.
Nous vous conseillons de conserver ce document a portée de la main pour vous y référer ultérieurement.



Merci d’avoir choisi notre produit!

Nous vous remercions d’avoir acheté notre produit. Pour optimiser I'utilisation de ce dispositif et en garantir le bon
fonctionnement, lisez attentivement ce manuel d’instructions, puis conservez-le en lieu sdr, avec votre garantie.

Lisez ce manuel avant d’utiliser ce produit

Pour créer de splendides motifs de broderie

*  Ce systéme vous permet de créer de nombreux motifs de broderie et de prendre en charge davantage
de réglages de caractéristiques de broderie (densité du fil, longueur du point, etc.). Le résultat final
dépend toutefois du modele de la machine a broder. Nous vous recommandons de réaliser un
échantillon avant de broder le tissu.

Pour un fonctionnement en toute sécurité

* N’enregistrez aucun fichier sur la « Clé logicielle PE-DESIGN » dans le but de les transférer ou de les
stocker.

* N’insérez pas la « Clé logicielle PE-DESIGN » dans votre machine a broder.

Pour optimiser la durée utile

* Lorsque vous rangez la « Clé logicielle PE-DESIGN », évitez de I'exposer a la lumiére directe du soleil
et de l'installer dans des endroits trés humides. Ne rangez pas la « Clé logicielle PE-DESIGN » a
proximité d’'un radiateur, d’un fer a repasser ou d’un objet produisant de la chaleur.

* Ne renversez pas d’eau ni aucun autre liquide sur la « Clé logicielle PE-DESIGN ».

* Ne laissez pas tomber la « Clé logicielle PE-DESIGN » et ne la soumettez & aucun choc.

Pour les réparations ou les réglages
« En cas de dysfonctionnement ou de réglage requis, consultez I'assistance technique la plus proche.

Remarque

+  Etant donné que cette « ClIé logicielle PE-DESIGN » est nécessaire a 'exécution du logiciel, pour la
remplacer, vous devrez payer le prix de vente au détail du logiciel. Conservez-la en lieu slr lorsque vous
ne I'utilisez pas.

* Nile manuel d’instructions ni le guide d’installation n’expliquent comment utiliser votre ordinateur sous
Windows®. Veuillez vous reporter a la documentation de Windows®.

* Les procédures de ce manuel sont rédigées pour une utilisation sous Windows® 10. Si ce logiciel est
utilisé sur un systéme d’exploitation différent de Windows® 10, les procédures et I'aspect des fenétres
peuvent différer légerement.

Marques de commerce
« Windows® est une marque déposée de Microsoft Corporation.

«  CoreIDRAW® est une marque de commerce ou une marque déposée de Corel Corporation et/ou de ses
filiales au Canada, aux Etats-Unis et/ou dans d’autres pays.

«  Adobe® et lllustrator® sont soit des marques déposeées, soit des marques de commerce d’Adobe
Systems Incorporated aux Etats-Unis et/ou dans d’autres pays.

» D’autres noms de produit mentionnés dans le manuel d’instructions et dans le guide d’installation

peuvent étre des marques de commerce ou des marques déposeées de leurs sociétés respectives et sont
ici reconnues.

Attention

Le logiciel accompagnant ce produit est protégé par les lois sur le droit d’auteur. Ce logiciel peut étre utilisé
ou copié uniquement dans le cadre des lois relatives aux droits d’auteur.

CONSERVEZ CE MANUEL
Ce produit est réservé a un usage domestique.

Pour plus d’informations et pour obtenir des mises a jour du produit, visitez
notre site Web a I’adresse suivante :
http://www.brother.com/ ou http://support.brother.com/
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Création d’un quilt
(courtepointe) en utilisant
un motif de broderie

»» page 14

Disposition de motifs de
points
»» page 21
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Modification du point pour
chaque motif de forme

. »» page 24

Création de motifs de
broderie a partir d’un
fichier d’image vectorielle
»» page 40



Edition d’une forme
importée pour créer un
motif de broderie pour un
appliqué

»» page 27

Piqlire automatique
»» page 73

Point photo 1

»» page 79
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Combinaison de textes

»» page 64

Point de croix
»» page 76

Point photo 2

»» page 84



Recherche par opération

Visualisation de |’ouvrage * obtenir un exemple d’'ouvrage que je peux suivre.
terminé M page 14, 21, 24, 27, 40, 64, 73, 93
« afficher plusieurs exemples de motifs.
ISl oot st
¥ 3 N P> page 44, 64

} » broder un fichier image dont je dispose.
»» page 40, 90

<

Je souhaite ...
Création de motifs * entrer du texte.

»» page 67

YES b O  utiliser une photo ou une illustration.

o } M page 40, 90
WO
;%o O

Je souhaite ...

Disposition de motifs déplacer des motifs.
O » page 21, 53

@ * agrandir/réduire des motifs.
0 (YES »» page 54
D I 0 }  faire pivoter des motifs.

! »» page 54

¢ pouvoir disposer des motifs.

Je souhaite ... » page 21, 53

Ajout de couleurs + changer de combinaison de couleurs.
»»> page 61

ﬁ ¢ simuler des schémas de couleurs.
@ } »» page 61
@l VEY

Je souhaite ...




Amélioration gréce aux » modifier les types de broderie des motifs.

caractéristiques de broderie M page 24, 62
¢ rendre le motif plus expressif.
»» page 62
Je souhaite ...
Création de données de * savoir ce que je peux faire avec les données.
broderie »» page 28, 34

 afficher 'apergu de la broderie terminée.
»» page 35, 36

* choisir 'ordre de broderie.
»» page 37

* utiliser ma machine a broder.
»» page 18, 19

* enregistrer mes motifs préférés.
»» page 46

» gérer les données de broderie que je crée.
»» page 46, 59
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Clé logicielle PE-DESIGN

Afin d’utiliser PE-DESIGN PLUS2, la « Clé logicielle PE-DESIGN » fournie doit étre insérée dans un port USB
de l'ordinateur.

La « Clé logicielle PE-DESIGN » empéche toute utilisation non autorisée de ce logiciel. Le logiciel ne peut
démarrer si la « Clé logicielle PE-DESIGN » n’est pas insérée.

* La conception est susceptible d’étre modifiée.

a

» La « Clé logicielle PE-DESIGN » ne peut pas étre utilisée comme support USB. N'enregistrez aucun fichier
de broderie sur la « Clé logicielle PE-DESIGN » dans le but de les transférer ou de les stocker.

» Lorsque la « Clé logicielle PE-DESIGN » est connectée a un port USB de l'ordinateur, la boite de dialogue

[Lecture automatique] s’affiche. N'utilisez pas cette boite de dialogue. Cliquez sur . pour fermer la
boite de dialogue, puis démarrez PE-DESIGN PLUS2.

PLUSZ (E2)

Chaisir I'action pour : lecteurs amovibles
Configurer ce lecteur pour la sauvegarde
Historique des fichiers
Paramétres
Ouvrir le dossier et afficher les fichiers
Explorateur de fichiers

. Ne rien faire

* Quand le message « Voulez-vous analyser et réparer PLUS2 (E:) ? » s’affiche, sélectionnez [Continuer
sans analyser] puis démarrez PE-DESIGN PLUS2. Le nom du lecteur pour PLUS2 différe selon
I'ordinateur.

m Configurer les paramétres de stockage

“ Microsoft Windows x

&gp Voulez-vous analyser et réparer PLUS2 (E)?

Il peut y avoir des problémes dans les fichiers enregistrés sur ce périphérique ou ce disque.
Ceci peut se produire si vous retirez le périphérique ou le disque avant que tous les fichiers
ne soient écrits.

= Analyser et réparer (recommandé)
Ceci empéchera certains problémes a I'avenir lors de la copie de fichiers sur ce
périphérique ou ce disque.

—> Continuer sans analyser

* Pour débrancher la « Clé logicielle PE-DESIGN » de I'ordinateur , cliquez sur [Accueil] - [Ordinateur],
cliquez avec le bouton droit de la souris sur la « Clé logicielle PE-DESIGN », puis cliquez sur [Ejecter].

» Ne formatez pas la « Clé logicielle PE-DESIGN ».
» Nous vous recommandons de sauvegarder ce logiciel en cas de problemes inattendus.
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Comparaison des difféerents types de

données créées avec PE-DESIGN PLUS2

Trois types de données sont utilisés dans PE-DESIGN PLUS2.

Motif de point : La plupart des données de broderie intégrées
Motif de texte : Données créées a I'aide des outils [Texte]
Motif de forme (Motif de contour) : Données créées a 'aide des outils [Formes].

M Motif de point

La disposition des motifs de points peut étre modifiée en les faisant pivoter, en les inversant et en les
combinant.

M Motif de texte

Vous pouvez éditer le texte en entrant/supprimant des caracteres, spécifier des attributs de texte (comme
la police ou la forme de transformation) et spécifier des caractéristiques de broderie.

M Motif de forme

Vous pouvez spécifier la partie et les types de points du tracé ainsi que les caractéristiques de broderie,
éditer des tracés (en déplagant/supprimant des points, en reformant a I'aide de la poignée), supprimer/
fusionner des parties qui se chevauchent, définir une incorporation de motif et créer des lignes de décalage.




Démarrage des applications

Démarrage de PE-DESIGN
PLUS2

Cliquez sur ﬂ puis sur [Toutes les
applications] et ensuite sur [PE-DESIGN PLUS2],
puis cliquez sur [PE-DESIGN PLUS2].

les ay

Pour les utilisateurs de Windows® 8.1 : Cliquez
sur la fleche vers le bas dans le coin inférieur
gauche de I'écran [Accueil] pour afficher I'écran
[Applications], puis cliquez sur

[PE-DESIGN PLUS2] sous le titre [PE-DESIGN
PLUS2] sur I'écran.

Pour les utilisateurs de Windows® 7 ou Windows

Vista®: Cliquez sur ¥, puis sur [Tous les
programmes] et ensuite sur [PE-DESIGN
PLUSZ2], puis cliquez sur [PE-DESIGN PLUS2].

A propos de I’assistant de
démarrage

Lorsque [PE-DESIGN PLUS2] démarre, I'assistant
suivant s’affiche.
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tambour = cadre de broderie

o Ouvrez le manuel d’instructions
Cliquez sur ce bouton pour ouvrir le
manuel d’instructions (au format PDF).

e Piqlre automatique / Point de croix /
Point photo
Cliquez sur ce bouton pour démarrer
I'assistant afin de créer un motif de
broderie a partir d’'une image.

»» « Création de motifs de broderie a
l'aide d’images » a la page 73 et
« Importation et édition de données
d’image » a la page 90

©® Définir la taille du tambour
Cliquez sur ce bouton pour spécifier la
taille de la Zone de création (taille du
tambour de broderie).

»» « Spécification des réglages de la
zone de création » a la page 32

(4] @ % 0 =
Cliquez sur ces boutons pour importer le
motif représenté sur le bouton depuis le

volet [Importer].

0 Fichiers utilisés en dernier
Cliquez sur le nom d'un fichier dans la
liste, puis cliquez sur [Ouvrir].

e Ouvrir le motif de broderie
Cliquez sur ce bouton pour ouvrir des
données de broderie (.pes).

»» « Ouverture d’un fichier PE-DESIGN
PLUS2 » a la page 43

9 Toujours afficher I'Assistant au
démarrage
Cochez cette case pour lancer I'assistant
a chaque démarrage de PE-DESIGN
PLUS2.

@ Fermer cet Assistant
Cliquez sur ce bouton pour fermer I'assistant
de démarrage sans effectuer d’opération.

A

Pour ouvrir I'assistant lorsque vous utilisez
[PE-DESIGN PLUS2], cliquez sur [z=| dans la
[Barre d’outils Accés rapide] ou cliquez sur ,0.

puis sélectionnez [Assistant] dans le menu de
commande.




Présentation de Windows

Fenétre de PE-DESIGN PLUS2
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Bouton Application

Cliquez ici pour afficher un menu contenant des
commandes permettant d’exécuter des opérations
de fichiers, telles que [Nouveau], [Enregistrer],
[Imprimer] et [Réglages du motif].

Ruban

Cliquez sur un onglet du haut pour afficher les
commandes correspondantes.

Reportez-vous au nom en dessous de chaque
groupe quand vous sélectionnez la commande
voulue. Cliquer sur une commande

accompagnée du signe ~ permetd‘afficher un
menu contenant diverses commandes.

Barre d’outils Accés rapide

Elle contient les commandes les plus couramment
utilisées. La barre d'outils étant toujours affichée,
quel que soit I'onglet du ruban sélectionné, si vous
ajoutez les commandes que vous utilisez le plus

souvent, elles sont aisément accessibles.

»» « Personnalisation de la barre d’outils
Acces rapide » a la page 98

10

Bouton Option

Cliquez sur ce bouton pour spécifier les
réglages pour la Zone de création et les tableaux
des fils utilisateur.

Bouton Aide -
Cliquez sur ce bouton pour afficher le manuel
d'instructions et des informations sur le logiciel.

Volet Ordre de broderie

Ce volet affiche I'ordre de broderie. Cliquez sur
les boutons du haut du volet pour modifier I'ordre
de broderie ou la couleur du fil.

Volets Importer/Couleur/Caractéristiques de
broderie/Attributs de texte

Ce volet combine des onglets pour I'importation de
motifs de broderie ainsi que pour la spécification
de couleurs de fils, de caractéristiques de broderie
et d’attributs de texte. Cliquez sur un onglet pour
afficher les paramétres disponibles.

Volet Simulateur de point

Le Simulateur de point montre comment le motif
sera brodé par la machine et comment les points
apparaitront.



9 Zone de création
Partie de I'écran de travail que vous pouvez
enregistrer et broder.

10 Ecran de travail

11 Barre d'état
Elle affiche la taille des données de broderie, le
nombre de points ou une description de la
commande sélectionnée.

12 Boutons du mode Affichage
Cliquez sur un bouton pour changer le mode
Afficher.

13 Bouton Afficher la grille
Cliquez pour afficher ou masquer la grille.

14 Bouton Propriétés des motifs
Cliquez sur ce bouton pour afficher une boite de
dialogue contenant des informations de broderie
pour les données de broderie.

15 Curseur de zoom
Cette zone affiche le niveau d'agrandissement
actuel. Cliquez pour spécifier une valeur pour le
niveau d’agrandissement.
Faites glisser le curseur pour modifier le niveau
d’agrandissement.

A

» Les volets 6, 7 et 8 peuvent étre affichés ou
masqués a partir du groupe [Afficher/masquer]
sous l'onglet [Afficher]. De plus, ces volets
peuvent étre affichés sous forme de boites de
dialogue séparées (Flottante) ou attachés a la
fenétre principale (Ancrage).

» Placez le pointeur sur une commande pour
afficher un Info-bulle, qui fournit une description
de la commande et indique la touche de
raccourci.

aa Sans titre - PE
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Personnalisation de la fenétre
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Enregistrer
Zoom avant
Assistant...
Défaire

v
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Refaire

Plus de commandes...

= Afficher au-dessus du ruban

Réduire le ruban
T T

M Barre d’outils Accés rapide/Ruban

Un menu s’affiche lorsque vous cliquez sur = dans
la [Barre d’outils Accés rapide].
Ce menu contient diverses commandes, telles que

[Afficher au-dessus du ruban] et [Réduire le
ruban], pour personnaliser la fenétre.

Exemple : Avec [Afficher au-dessus du ruban]
sélectionné et une coche a c6té de [Réduire le ruban]

(@) [B8Ea= .

Accueil  Image  Afficher

Ordre de broderie & X nn 50 & 7 R F 19

s N E g

Dom | (g e | W Il
B Commandes de la barre d'outils
Accés rapide
Au premier démarrage de cette application, les

commandes suivantes s’affichent dans la Barre
d’outils Acces rapide.

D : Nouveau |:| : Assistant
E,q : Ouvrir : Défaire
E : Enregistrer : Refaire

|"-T-| .
iy Zoom avant

Cliquez sur = , puis cochez ou décochez la case des

cases situées a coté des commandes pour les afficher
ou les masquer. Lorsque la case est décochée, la
commande est masquée. Les modifications apportées
aux commandes qui apparaissent dans la [Barre
d’outils Accés rapide] peuvent également étre
spécifiées dans la boite de dialogue [Options] et
toutes appliquées en méme temps.

»» « Personnalisation de la barre d’outils

Acces rapide » a la page 98



M Volets Importer/Couleur/
Caractéristiques de broderie/
Attributs de texte, Volet Ordre de
broderie et Volet Simulateur de point

Flottante

Chaque onglet ou I'intégralité du volet peut étre
détaché pour devenir une boite de dialogue pouvant
étre déplacée sur I'écran.

* Double-cliquez sur la barre de titre du volet ou
sur l'onglet.

* Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le
volet ou sur I'onglet, puis cliquez sur [Flottante].

» Faites glisser un onglet a I'extérieur du volet.

Ancrage
Chaque volet peut étre de nouveau ancré a la
fenétre.

* Double-cliquez sur la barre de titre.

¢ Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le
volet, puis cliquez sur [Ancrage].

» Faites glisser la barre de titre vers I'emplacement
d'ancrage du volet.

Masquer
Lorsqu’un onglet ou un volet n’est plus nécessaire,
il peut étre masqué.

* Cliquez sur 2 en haut a droite de la boite de
dialogue.

¢ Cliquez avec le bouton droit de la souris sur
I'onglet ou la boite de dialogue, puis cliquez sur
[Masquer].

* Pour masquer l'onglet, cliquez sur I'onglet
[Afficher] dans le ruban, puis cliquez sur le nom
sous l'onglet [Afficher]. Pour réafficher I'onglet,
exécutez la méme opération.

Masquer automatiquement

Si vous n'avez provisoirement plus besoin ~ * =
d'un volet, vous pouvez le déplacerversla BE=l
barre latérale. Vous pourrez l'afficher de ]
nouveau en cliquant dessus ou en plagant ——
le pointeur dessus. Le volet est de

nouveau automatiquement masqué

lorsque vous ne l'utilisez plus, par

exemple, si vous cliquez n'importe ou en dehors du
volet.

Japodu| [

A

* Cliquez avec le bouton droit de la souris sur
I'onglet ou sur la barre de titre du volet, puis
cliquez sur [Masquer automatiquement].

e Cliquez sur J;l en haut a droite du volet.

Pour annuler le masquage automatique, cliquez
avec le bouton droit de la souris sur la barre de titre,
puis cliquez sur [Masquer automatiquement] ou

cliquez simplement sur 49 dans la barre de titre.
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« |l estimpossible de masquer le volet Simulateur
de point temporairement (Masquer
automatiquement).

» Vous pouvez restaurer I'affichage par défaut de
ces volets.

»» « Personnalisation des touches de

raccourci » a la page 99

M Utilisation des touches d’acceés

Lorsque vous appuyez sur la touche <Alt>, un
KeyTip (info-bulle indiquant la lettre de la touche
d'accés) s'affiche sur chaque commande. Sur le
clavier, appuyez sur la touche correspondant a la
commande que vous voulez utiliser.

> 4

=Sé|edionner] fn

Se’ledi-:unner|

Presse-papiers ‘

Pour arréter d'utiliser les touches d'acceés et
masquer les KeyTips, appuyez sur la touche <Alt>.




Exemple d’importation de données de

broderie

Utilisation du volet
Importation

Des données de broderie peuvent étre importées a
I'aide du volet [Importer].

Imparter o x

i) importer | Bl Couleur il Caractér... AB Attribut...
o —— A pattir de |B\b\iulhéque de matifs j
e ———— Catégorie |Burdures et bandeaus j
©— g
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Sélectionnez un emplacement de motif.

CardBE.pes

ol -

(4]

Catégorie

Sélectionnez une catégorie de motif.

Les catégories de 'emplacement de motif
choisi dans le sélecteur [A partir de] sont
répertoriées.

Les motifs dans la catégorie choisie dans
le sélecteur [Catégorie] apparaissent
dans la liste.

Si vous pointez vers un motif et
maintenez le bouton gauche de la souris
enfoncé, un cadre en pointillés s’affiche
dans la Zone de création. Cela vous
permet de vérifier la taille du motif.

(4]

Importer
Cliquez sur ce bouton pour importer le
motif sélectionné.

M

» Le motif peut également étre importé en
double-cliquant dessus dans la liste ou en le
faisant glisser vers la Zone de création.

* Vous ne pouvez pas sélectionner plusieurs
fichiers pour les importer simultanément.

» « A partir d’un dossier » a la page 44
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Utilisation des
commandes d’importation

1 Cliquez sur I'onglet [Accueil].

2

Cliquez sur [Importer des motifs] dans le
groupe [Importer], puis cliquez sur [de la
bibliothéque de motifs] ou sur [du Fichier]
dans le menu [Importer].

Sans titre - PE-DESIGN PLUS2

-7, — T
A B |aiadss] -?D
Texte  Formes || & de\rgmrtt;;'
Outils T n
£ delabibliothéque de motifs...

. X & o | E3 duFichier... 1

% duncimagevedonele., _|
— Le volet [Importer] s’affiche a droite de

I'écran.

M

Le volet [Importer] peut également s’afficher en
cochant la case [Volet Importation] sous I'onglet
[Afficher].

Sane titre - PE-DESIGN PLUS2

ge || Aficher

ey
© Réglages de I'affichage réaliste ||| 2 > M | [ caractéristiques = || [ Affict

==\ =
== [7] volet importation

123
Ordre de|
broderie! de point

Afficher/masquer

[E] suivn

ficher le mode

Lorsque le volet [Couleur], [Caractéristiques de
broderie] ou [Attributs de texte] s’affiche,
cliquez sur I'onglet [Importer] pour afficher le volet
[Importer].

[ suivre grille | ‘
Grille || Ligne de guidage

= . Imparter

|

2 x

| ] importer | & couteur i Caractér... AB Attribut...

A partir de

Bibliothque de mati's




Fonctionnement de base

Didacticiel 1 : Création d’un quilt
(courtepointe) en utilisant un motif de broderie

Cette section décrit comment créer un motif de broderie pour un quilt (courtepointe). Nous utiliserons les outils
Forme pour dessiner des lignes pour le positionnement du tissu et pour la broderie. Ces données seront
ensuite transférées vers une machine a broder afin de réaliser un quilt (courtepointe).

Le fichier exemple pour ce didacticiel se trouve dans :
Documents (Mes Documents)\PE-DESIGN PLUS2\Tutorial\Tutorial_1

Etape 1 Importation de données d’'image dans PE-DESIGN PLUS2
Etape 2 Modification des réglages de la grille
Etape 3 Redimensionnement d’une image
Etape 4 Réglage de la densité de I'image d’arriére-plan
Etape 5 Dessiner des lignes droites pour le positionnement du tissu
Etape 6 Dessiner des lignes droites pour coudre des tissus dont I'endroit est face a face
Etape 7 Transfert de motifs de broderie vers des machines a broder
Etape 8 Création d'un quilt (courtepointe) avec la machine
Etape 1 Importation de données M
d’image dans - . . ,
PE-DESIGN PLUS2 Quand cette application esj installée, le dOSSIe!’
[PE-DESIGN PLUS2] est installé dans le dossier
) , Documents.
1 Cliquez sur I'onglet [Image].
Z CIi.que.z sur [Ouvrir] d.ans. le groupe [Image], 4  Sélectionnez le fichier [House_Line.bmp],
puis cliquez sur [du Fichier]. puis cliquez sur [Ouvrir] ou double-cliquez
(o)) Senstie-PEDESGNPLUSZ | Tete sur Picéne du fichier.
- Accueil Image Afficher Texte
@ B Enr - [y Pivoter a droite @ @ (*3
I A 1%, Ma ¢ | Pivoter a gauche o \"9.'
ouvw" E) U (] [ Effacer autilrﬁ:;ieque Pcur‘ngli;SE Ph?:il:g'
\‘ Ounrir imane dition Stitch Wizard
!7 du Fichier...
ﬁ a partir du Presse-papiers... |50 |
;?ﬂ
3 Double-cliquez sur le dossier [Documents
(Mes Documents)\PE-DESIGN PLUS2\ R ]
Tutorial\Tutorial_1] pour I'ouvrir. Dot ruemimns oo b ol 2] |

— L’image apparait sur I'écran de travail.

14



Didacticiel 1 : Création d’un quilt (courtepointe) en utilisant un motif de broderie

@® Poignée
® Ligne rouge

M

-

» Cette image a été créée en ajoutant des lignes,
séparées par la largeur du rabat, sur I'extérieur
des formes sur l'illustration de la maison.

» Pour créer un quilt (courtepointe) similaire :

- Tout d'abord, imprimez le motif.

- Dessinez des lignes (pour les rabats) a une
distance d’environ 7 mm de chacune des
formes du motif.

- Scannez I'image, enregistrez-la dans
I'ordinateur, puis importez-la dans
PE-DESIGN PLUS2 comme image
d’arriére-plan.

Etape 2 Modification des
réglages de la grille

Utilisez les réglages de la grille pour dessiner des
lignes pour positionner le tissu.

Vous pouvez afficher ou masquer une grille de
lignes en pointillés ou de lignes continues et vous
pouvez régler 'espacement de la grille.

1 Cliquez sur I'onglet [Afficher].
2  Spécifiez les réglages de la grille.

o—|:| Afficher grille Intervalle: 2.5 - |

L -
—l aver axes e
o —|D Suivre grille

Grille

@ Afficher grille

Cochez cette case pour afficher la grille.
— Pour cet exemple, cochez cette case.

15

® avec axes
Cochez cette case pour afficher la grille
en lignes continues.

— Pour cet exemple, cochez cette case.

Intervalle
Spécifiez 'espacement de la grille.

©

— Pour cet exemple, définissez
[Intervalle] sur 3,5 mm.

Suivre grille

Cochez cette case pour aligner les motifs
sur la grille. La fonction Suivre grille est
disponible que la grille soit affichée ou
non.

— Pour cet exemple, cochez cette case.

M

Le bouton | peut également étre utilisé pour
afficher ou masquer la grille.

—j— I Déil. auto.

»l > ]

LDOCE e

Etape 3 Redimensionnement
d’une image

1  Faites glisser la poignée pour régler I'image

sur la taille souhaitée.

Agrandissez I'image jusqu’a la taille maximale
d’environ 95 mm carrés et positionnez-la en
plagant les coins de son contour sur des
intersections de la grille.




Didacticiel 1 : Création d’un quilt (courtepointe) en utilisant un motif de broderie

Etape 4 Réglage de la densité de
I'image d’arriére-plan

Cliquez sur I'onglet [Image].

Faites glisser le curseur ou cliquez sur @ ou

sur @ dans le groupe [Image] pour faire

passer la densité de I'image modele a « 25 % ».

Py Sans titre - PE-DESIGN PLUS2
ey
W
= s S <
l__E"Emegusrrer [y Pivoter 4 droite @ @ ra
M (& winciifier imare | ¢ Pivoter 2 gauche b
o~ o) Figire  Pointde Point
-1 ) || [ Ertacer automatique croix~ Photo 1+
Tmage L Edition Stitch Wizard
— —
o U—w

L

Masquer (mode |50 % | 100 %
désactive)

25% 75%

M

Appuyez sur la touche de raccourci <F6> pour
basculer entre I'affichage de I'image (Mode activé
(100 %)), I'affichage d’'une copie atténuée de
I'image pour chaque densité (75 %, 50 % et 25 %)
et le masquage de I'image (Mode désactivé).

Etape 5 Dessiner des lignes
droites pour le
positionnement du tissu

Des formes peuvent étre créées en les dessinant a
I'aide des Outils Forme.

Pour dessiner une forme, sélectionnez un outil
Forme, puis faites glisser le pointeur dans la Zone
de création pour dessiner la forme.

Sans titre - PE-DESIGH PLUSZ

oy
o Accusil Image Afficher
N
! Sl [fE- || S
5 s _ =
i Teste | (Fomes| | [0 & Imputer
- [ Effacer N g 1§ des matifs ~
Sélacranner Fras se-paphers Pourtour poter
hseagu « - £ &= (e
Ordre de bradera 0 % m 1 o
i Rectangie/ Cercle _®
@ e

@ Outils Forme

16

Spécifiez les types de point pour la forme dans
I'onglet [Formes], et les couleurs de fil dans 'onglet
[Formes] ou dans le volet [Couleur].

L’écran change de maniére a ce que vous puissiez
spécifier les types de point et les couleurs de fil pour
la forme. Les couleurs de fil peuvent aussi étre
spécifiées dans le volet [Couleur].

) ®
liv weassssy Point zigzag

(I~ $3333838E Point remplissage -

Broderie

a4

®

IZIA\/I —

i Rl T
Cw st

e wesennerecer |

[ & ikl e Teo-
e 220t - s11m e 011 0iL1k

Bouton de couleur du tracé

Sélecteur des types de point du tracé

Bouton de couleur des parties

Sélecteur des types de point des parties

Nom de la couleur et couleur de fil sélectionnés
Palette de couleurs de fil

CICISISICIS)

Dessinez des lignes droites comme référence pour
le positionnement du tissu.

1
2

Cliquez sur I'onglet [Accueil].

Cliquez sur [Formes] dans le groupe [Outils],

puis cliqguez sur = dans les outils Forme.

Sans titre - PE-DESIGH PLUS2

P
[
\ | S 2L -
[ca i rs
[sesectianie .
Séladionner Fres se-paphirs Lis al o
Des e « - & &l

Ciidre debraderie. 4 % w 5 i 1=

Glim I | s_l—ll Rectangle! come S
X ’_I_H |® |
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Didacticiel 1 : Création d’un quilt (courtepointe) en utilisant un motif de broderie

3 Cliquez sur le sélecteur [Types de point du
tracé], puis sélectionnez [Contour piqué].

)\ Sanstitre - PE-DESIGN PLUS2 Formes

Lo

Accueil  Image  Afficher | Pourtour
\ @ [Wl~| wasssnn point zigzag |
Stectionner | =R || [l FArvwasey Non cousu ftracé)
- sy Point zigzag
Sélectionner || Entrer
e [ Emeas Cantour pigué =
(& "
.QE_.E—‘—EI—‘” e romtoumem

Ordre de broderie 1o X mm

4 Cliquez sur I'onglet [Couleur] pour afficher la
palette de couleurs.

- [m] X
Option § -
5 Couleur 3 %
*  Zimporter ermér." AB Attribut...

5 Cliquez sur [NOIR].
jooleaudes [BRATHER EMBROIDERY  ~

300
i EMBROIDERY
MNOIR
COoL LLIBL L F

Wers e mode liste

M

Pour afficher les couleurs de fils dans une liste de
fagon a faciliter la recherche de la couleur
souhaitée, cliquez sur [Vers le mode liste].

»» « Définition de la couleur des fils » a la
page 61

6 Cliquez sur les points o a @

5]

(s M ﬁ I\_ (3

o ~0

17

10 ©

7 Double-cliquez sur le point final @

M

Vous pouvez modifier la couleur, les
caractéristiques de broderie et la taille une fois la
forme tracée.

Etape 6 Dessiner des lignes
droites pour coudre des
tissus dont I’endroit est
face a face

Nous allons dessiner des lignes aux endroits ou la

machine va coudre. La machine va coudre le tissu
dans 'ordre ou les lignes auront été dessinées.

Une couleur différente doit étre spécifiée pour
chaque ligne.

1 Répétez les étapes 1 a 4 dans « Etape 5
Dessiner des lignes droites pour le
positionnement du tissu » a la page 16.

2  Spécifiez une couleur de ligne différente de
celle qui a déja été sélectionnée.
Pour cet exemple, sélectionnez [ROUGE].
fbleat @2 [ERnTHER EMBROIDERY  ~
800
i EMBROIDERY
ROUGE
WOCL IS L F
EEECOECICE



Didacticiel 1 : Création d’un quilt (courtepointe) en utilisant un motif de broderie

3 Cliquez sur le point o puis double-cliquez

sur le point final e pour tracer une ligne (1).

=

Ligne (1)

4 Répétez les étapes précédentes pour tracer
les lignes (2), (3) et (4).
Pour cet exemple, sélectionnez [VERT

TILLEUL] pour la ligne (2), [CITROUILLE]
pour la ligne (3), et [BLEU] pour la ligne (4).

Ligne (3) ~ L. Ligne (2)

T

o— Lo

Ligne (4)

18

Etape 7 Transfert de motifs de
broderie vers des
machines a broder

Vous pouvez broder un motif transféré vers votre
machine a broder en I'écrivant sur le support.

Pour plus de détails, reportez-vous au manuel
d’instructions fourni avec votre machine a broder.

Vous pouvez transférer des motifs vers une machine
a broder compatible avec le support USB ou
connectée a un ordinateur a I'aide d’'un cable USB.

a

La « Clé logicielle PE-DESIGN » ne peut pas étre
utilisée comme support USB. N'enregistrez pas de
fichiers de broderie sur la « CIé logicielle PE-DESIGN »
pour le transfert.

1 Branchez le support USB dans I'ordinateur, ou
connectez la machine a broder a I'ordinateur.

2 Cliquez sur I'onglet [Accueil].

3 Cliquez sur [Envoyer] dans le groupe
[Broderie], cliquez sur [Envoyer au support
USB] ou sur [Envoyer a votre machine],
puis sélectionnez le lecteur de votre choix.

verser >
station...
Assistant
ille... Appliqué
Appliqué

Impurter

& |

= (] X
Option §~
Exporter Erwuy:r
fichier FCM

MIII Envover le motif de broderie
| § Envoyerausupportuss. > E

=F | Envoyer & votre machine  » G

— Le transfert de données commence.

a

S'il existe déja un fichier portant le méme nom
dans le dossier de destination, la boite de dialogue
suivante s’affiche. Indiquez si vous souhaitez
écraser le fichier existant, arréter la copie ou
copier le fichier sous un autre nom.

Copier le fichier X

Cet emplacement contient déja un fichier partant ce nom.
Sans litre PES

" Ne pas capier

" Copier &n utiisant un autre nom

Annuler




Didacticiel 1 : Création d’un quilt (courtepointe) en utilisant un motif de broderie

4  Unefois les données transférées, le message 3 Placez les tissus o et 9 avec leur endroit
« Sortie de données terminée. » apparait, face a face de sorte que leurs bords
indiquant que le transfert est terminé. Cliquez supérieurs soient alignés sur la ligne
sur [OK]. horizontale au centre du tissu de base.

M

» Pour plus de détails sur le transfert de motifs a
I'aide de cette méthode, reportez-vous au
manuel d’instructions fourni avec votre machine
a broder.

» Sila machine a broder connectée a été réglée
sur le mode Link (Lien), la commande [Envoyer
a votre machine], mentionnée dans cette
procédure, ne peut pas étre sélectionnée. Pour
sélectionner cette commande, rétablissez le
mode normal sur la machine.

4 Pour cet exemple, cousez la ligne

Etape 8 Création d'un quiIt [ROUQE] 1) tra'cée en pr'emier dans « Etape
6 Dessiner des lignes droites pour coudre des

(court.epomte) avec la tissus dont I'endroit est face a face » a la
machine page 17.

Maintenant, nous allons utiliser les motifs de
broderie transférés pour créer un quilt
(courtepointe) avec le motif de la maison.

1 Coupez le tissu pour chaque piéce.

\
Ligne (1)

5 Dépliez les tissus qui ont été cousus
ensemble.

2  Placez le tissu de base dans le cadre de
broderie, puis cousez la premiéere couleur
pour positionner le tissu.

Pour cet exemple, cousez la ligne [NOIR]
tracée dans « Etape 5 Dessiner des lignes
droites pour le positionnement du tissu » a la
page 16.

19



Didacticiel 1 : Création d’un quilt (courtepointe) en utilisant un motif de broderie

6 Repliez I'endroit du tissu 9 le long de la ligne 9 Dépliez les tissus, puis cousez autour du motif
diagonale supérieure droite du tissu de base, de maison.
puis coupez le tissu avec des ciseaux. Pour cet exemple, cousez la ligne [BLEU] (4)

tracée dans « Etape 6 Dessiner des lignes
droites pour coudre des tissus dont I'endroit
est face a face » a la page 17.

7  Placez I'endroit du tissu @ vers le bas et
placez-le au dessus de sorte a ce qu'il soit
aligné avec la ligne diagonale supérieure
droite du tissu de base. Puis démarrez la
machine.

Pour cet exemple, cousez la ligne [VERT
TILLEUL] (2) tracée dans « Etape 6 Dessiner
des lignes droites pour coudre des tissus dont
I'endroit est face a face » a la page 17.

o
|

L

| ]
Ligne (3) Ligne (2)

10 Coupez autour du motif de maison en laissant
un rabat de 7 mm.

8 Repetez 6 et 7 pour le tissu @), puis
démarrez la machine.
Pour cet exemple, cousez la ligne
[CITROUILLE] (3) tracée dans « Etape 6
Dessiner des lignes droites pour coudre des
tissus dont I'endroit est face & face » a la
page 17.

20



Didacticiel 2 : Disposition de motifs de points

Didacticiel 2 : Disposition de motifs de points

Cette section explique comment disposer des motifs de points pour créer un motif de broderie.
Les motifs de points intégrés peuvent étre dupliqués, inversés et pivotés pour créer un motif de broderie original.

Nous vous recommandons d’utiliser des motifs de points intégrés dans leur taille d’origine, ou Iégérement
redimensionnés.

Le fichier exemple pour ce didacticiel se trouve dans :
Documents (Mes Documents)\PE-DESIGN PLUS2\Tutorial\Tutorial_2

M

Les motifs de points contiennent un ensemble d’informations comprenant les points de chute de I'aiguille et
I'ordre des couleurs de fil. Lorsqu'ils sont redimensionnés, les points deviennent soit plus denses, soit plus
Iégers tout en conservant le motif de point de chute de I'aiguille. Ces modifications peuvent affecter la qualité
de votre ouvrage de broderie.

Etape 1 Réglage de la taille de la zone de création
Etape 2 Importation et rotation d’'un motif
Etape 3 Duplication d’'un motif
Etape 4 Inversion d’'un motif
Etape 5 Disposition de motifs
z - . 2 Dans le sélecteur [Taille du tambour
Etape 1 Réglage de la taille de la o [ bour],
g sélectionnez [130 x 180 mm], puis cliquez sur
zone de création [OK]
1 . S . . Réglages du motit
Cliquez sur (24, puis sur [Réglages du |
motif]. T B
P Sens titre - PE-DESIGN PLUSZ
c1an LD coudewrs)
Y n [Ecian LD morochyoma|
Fichiers uilisés en sermier gl 000 200 e ke par eksssogel
1 EnUsers, s pes ﬂ r gg'mEEme el
: 100150 o e e ]
it e
E Envecistrer fous _ Gffxts E|
|'.,E|j| AR ! K I Par défast | Arnuer |
EE | Propsétés des matts tambour = cadre de broderie
:G\ REQInges dis motif,, |
] [sER] asistant
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Didacticiel 2 : Disposition de motifs de points

Etape 2 Importation et rotation
d’un motif

1 Dans le volet [Importer], sélectionnez
[Bibliothéque de motifs] dans le sélecteur
[A partir de], puis [Floral] dans le sélecteur
[Catégorie]. Sélectionnez [33100110.pes],
puis cliquez sur [Importer].

Importer 2 x
{]importer [l Couleur JiiifCaractér... AB Attribut...
A partit de: I | Bibliothaque de motits =]
Catégorie | [Fiotal ~|

- L

CEIMMERNTS  33100117.pes 33100225 pes

&b

33100226.pes  33100227.pes  33100306b.pes

Tout en maintenant la touche <Maj>
enfonceée, faites glisser le point rouge en haut
du motif vers la droite afin de faire pivoter le
motif de 90° dans le sens des aiguilles d’'une
montre o

M

Si vous maintenez la touche <Maj> enfoncée
pendant que vous faites glisser le point rouge, le
motif pivote par incréments de 15°.

3

Faites glisser le motif o vers le coté gauche.

Etape 3 Duplication d’un motif

1 Comme dans la section « Importation et
rotation d’un motif » a la page 22, importez le
motif [33103503a.pes] de la catégorie
[Floral] du volet [Importer].

2  Sélectionnez le motif, puis cliquez sur I'onglet
[Accueil].
3 Cliquez sur [Dupliquer] dans le groupe

[Presse-papiers] pour dupliquer le motif.

— Le duplicata apparait; il chevauche le motif
d’origine et tout en étant décalé vers le bas
et vers la droite.

Sans titre - PE-DESIGN PLUS2

[z: Mizdriter les

Inportar P
e matits + || 1 D4ptacar var

Inpartar

A B lasne:
Tate Fames ([ 5|

Sdlictionnar il

Wi=sielel & T
Ordre de beodede @ W =,
[ B e ICW| W
R
= 1

F

Frasse-papiirs

Wi e A L

a5 e 3%

M

Vous pouvez également sélectionner la
commande [Dupliquer] dans le menu qui s’affiche
apres avoir cliqué avec le bouton droit de la souris
sur le motif choisi.

4

Déplacez le motif dupliqué en dessous du
motif o puis faites-le pivoter de 60° dans le
sens inverse des aiguilles d’'une montre e
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Didacticiel 2 : Disposition de motifs de points

Etape 4 Inversion d’un motif

1 Sélectionnez le motif original, puis cliquez sur
[Inverser] dans le groupe [Edition] de

I'onglet [Accueil], puis cliquez sur [Inverser
horizontalement].

DESIGN PLUS2 =

[m]
or

Modifier les superpositians ~ (E) Inversers] || @ || [l

1%} Grauper - R | Inverser verticalement 4

I 5

Importer
des motifs -

{8 Déplacer vers le centre
Edition

I Ry Inverser horizontalement -|cm
Importer

— Le motif sélectionné est inversé
horizontalement.

o S L ke i

Vous pouvez également sélectionner la
commande [Inverser] dans le menu qui s’affiche

apres avoir cliqué avec le bouton droit de la souris
sur le motif choisi.

2 Déplacez le motif inversé a droite du motif e

puis faites-le pivoter de 90° dans le sens des
aiguilles d’'une montre 9

23

Etape 5 Disposition de motifs

1 Disposez les motifs de maniére a créer un
cercle, comme illustré sur la figure, a I'aide
des commandes [Dupliquer] et [Rotation].

2  Sélectionnez [no77_2.pes] dans la catégorie

[Divers] du volet [Importer], puis cliquez sur
[Importer], et déplacez-le en dessous des
motifs floraux.

Modifiez I'ordre de broderie comme vous le
désirez.

» Pour plus de détails, reportez-vous a la
section « Edition de I'ordre de broderie »
a la page 38.



Didacticiel 3 : Modification du point pour chaque motif de forme

Didacticiel 3 : Modification du point pour
chaque motif de forme

Vous pouvez spécifier le type de point des zones a l'intérieur des contours fermés des motifs de texte ou des

formes.

Le fichier exemple pour ce didacticiel se trouve dans :
Documents (Mes Documents)\PE-DESIGN PLUS2\Tutorial\Tutorial_3

Etape 1 Importation d’'une forme de contour

Etape 2 Application de points de motif & une ligne

Etape 3 Application de points programmables a une forme
Etape 4 Application de points de motif a une forme

Etape 1 Importation d’une forme
de contour

1 Dans le volet [Importer], sélectionnez
[Formes de pourtour] dans le sélecteur [A
partir de], puis [Divers] dans le sélecteur
[Catégorie]. Sélectionnez [OL_heart01.pes],
puis cliquez sur [Importer].

Importer 7 x
2] importer | E Couleur i Caractér... AB Attribut...

& partir de Formes de pourtour -
Catégorie Divers =

rd

OL_fiogdT.pes  OL_gothic_fr.. OL_guitard1....

8

OL_haunted... OL_heart_ba...

o .

A
1%

Importer

24

Etape 2 Application de points de
motif a une ligne

Vous pouvez spécifier les réglages des
caractéristiques détaillées du tracé et des parties a
partir du volet [Caractéristiques de broderie].
Maintenant, nous allons spécifier les réglages pour
la broderie des lignes et la broderie des parties pour
le plus grand motif en forme de cceur.

1 Cliquez sur I'espace de travail pour
désélectionner le motif en forme de coeur.

Tout en maintenant la touche <Ctrl> enfoncée,
cliquez sur la ligne (cadre 2) et la partie (cadre
1) du plus grand motif en forme de coeur
disposé dans le volet [Ordre de broderie].

2  Cliquez sur 'bf en haut du volet [Ordre de
broderie].

Ordre de broderie 1 X om , |50
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Didacticiel 3 : Modification du point pour chaque motif de forme

3 Cliquez sur I'onglet du ruban [Formes].

4 Cliquez sur le sélecteur [Types de point des
parties] dans le groupe [Broderie], puis
sélectionnez [Pointillé].

Sanc titra - PE-DESIGN PLUS2 Formes

' ol imege  ARicher | Fommes

k /7 WodEier le poire ~ -
S [ et rame emptienee
Selecionner) | Edkerlepaim || [ Mom coueu [parties)
IS == L
Ordre de rogerie. 8 x re n n L
SR B e ]
B=l G @ N

| 1

(@ Sélecteur de type de point du tracé
® Sélecteur de type de point des parties

5 Cliquez sur le sélecteur [Types de point du
tracé] dans le groupe [Broderie], puis
sélectionnez [Point du motif].

6 Cliquez sur I'onglet [Couleur]. Sélectionnez
I'option [Ligne], puis cliquez sur [BLEU CIEL]
dans la liste.

R SR . SR |

Conibur L
i [ e ssn.
=

Tableauder
(3

[BROTHER EMBROCERT =

ma
ENERDIDEFT
BLEICEL

Cou.| Coce [ W 5
& I X% _|EVBROLERY | AR,

Quand la palette de couleurs est affichée en mode
liste, les noms des couleurs de fil apparaissent.
Pour passer en mode liste, cliquez sur [Vers le
mode liste] dans le volet [Couleur].

Mode palette Mode liste
Lot [gromiER EnBRTIERY =] TS QTR ENBRDIDERY ]
g‘HSBﬂIIIDEW g‘usmmn:w

BLEU DEL BLEU DEL

EEECEEE"
(EEECCOEE »

= - 4IE  EVERODERY
I3 1% Eleranim aiern
loia ]

42 EMERODERY  BLEU EL
415 EVMEFODERY  BLEU Pa
P EMERODERY  BLEU DE
O EMEFODERY BLEULE
CLOCNNTDY 1AL

25

1

Cliquez sur I'onglet [Caractéristiques de

broderie], puis sur .

Sile volet [Caractéristiques de broderie] ne
s’affiche pas, cliquez sur I'onglet [Afficher],
puis sur [Caractéristiques] et sur
[Caractéristiques de broderie].

Sélectionnez le motif de point de motif
souhaité dans la boite de dialogue
[Parcourir], puis cliquez sur [OK]. Spécifiez
la taille du motif.

Pour cet exemple, sélectionnez [mot021] et
3,0 mm pour la taille du motif.

Caractéristiques de Broderie || parcour

E Jmpote K coueu [ Bcomsec]] Barut

o |< * 1/

i
Long paint: (15 <wm o J

Espacement  [20 o

8 Spécifiez les réglages de broderie des parties.

Pour cet exemple, sélectionnez 1,8 mm pour
la longueur de point et 2,0 mm pour
I'espacement.

| Wk
~ [ ilwgoeter Bl Couur SmCannase | MBAIOLE

T Couturs do liges

L
(<]
Wmuu.n-mu
Losg. point 18 lI\
e umEl

Etape 3 Application de points
programmables a une
forme

Sélectionnez le deuxiéme plus grand motif en
forme de cceur (cadres 3 et 4) dans le volet
[Ordre de broderie].

Ordra gé biodails 0 % = . L

] R sirsim

(-



Didacticiel 3 : Modification du point pour chaque motif de forme

Définissez une couleur et un type de broderie
pour chaque forme, comme suit.
Couture de ligne

* Types de point du tracé :
Point du motif

e Couleur des tracés :
BLEU CENTAUREE

Broderie des parties

* Types de point des parties :
Motif remplis. programmé

-"a'-\_ Sans titre - PE-DESIGN PLLS2 Formes
& Geeusi attichar

Image  Afficher  Formes

Editer jzpont |

B 558 point oumotr
- [FHIH3THF Mot remabs, programme - |

Eroderie

Selectionner |

Cliquez sur I'onglet [Caractéristiques de
broderie], puis spécifiez les réglages
suivants.

Couture de ligne

* Type motif : mot022

¢ Taille du motif : 3,6 mm
Broderie des parties

* Réduire étirement : OUI

* Densité : 4,5 point/mm

» Direction : Manuelle, 135 degrés

* Compensation d'étirement : 0,3 mm

Cliquez sur E;“ sous le [Remplissage

programmeé], sélectionnez le motif souhaité
dans la boite de dialogue [Parcourir], puis
cliquez sur [OK].

Pour cet exemple, sélectionnez [pat013].

* Motif de point remplissage : pat013 '

¢ Taille du motif : 7,5 mm

Caractirktiques ds brodaris L Parcourir

L )importer Rl coubeur 3 Caracter. . AB sttribut...
| palll3 |
a

=

IEl

Matif
= % 38 = on
FHroderie des paries

¥ Réshins Sliremont
[15 =] porkiron

it

paldl?

Danails
Discction
& Hamake
@ 1% = et
1 Al
Componeation (13
détnmment

Annuier

=i

!

EWE=
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Etape 4 Application de points de
motif a une forme

1 Sélectionnez le plus petit motif en forme de
coeur (cadres 5 et 6) dans le volet [Ordre de
broderie].

1 ( \-‘“\IR
L
o' H
i
[v]

2 Cliquez sur I'onglet [Formes].
Couture de ligne
* Types de point du tracé :

Point du motif
* Couleur des tracés :
POURPRE
Broderie des parties
* Types de point des parties :
Point du motif
) s o
k "] SRR point du mote
g W~ SH2EE Point du motf
Sélechionner ole point | Eraderie
3 Cliquez sur I'onglet [Caractéristiques de

broderie], puis spécifiez les réglages suivants.
Couture de ligne

* Type motif : mot024

» Taille du motif : 3,0 mm

Broderie des parties

« Type motif : mot025 o5
* Taille du motif : 7,5 mm




Didacticiel 4 : Edition d’une forme importée pour créer un motif de broderie pour

un appliqué

Didacticiel 4 : Edition d’une forme
importée pour créer un motif de broderie
pour un appliqué

Cette section décrit comment éditer des formes importées et utiliser I'assistant appliqué.

L’assistant appliqué fournit des instructions permettant de créer facilement des appliqués. Pour cet exemple,
vous allez créer un appliqué avec des trous (parties vides).

Le fichier exemple pour ce didacticiel se trouve dans :
Documents (Mes Documents)\PE-DESIGN PLUS2\Tutorial\Tutorial_4

Etape 1 Importation de motifs

Etape 2 Edition des points et modification des formes
Etape 3 Utilisation de I'outil de copie en miroir

Etape 4 Spécification de 'incorporation de motif
Etape 5 Création d’'appliqués

Etape 2 Edition des points et
modification des formes

Etape 1 Importation de motifs

Formes peuvent étre créées en les tracant a I'aide
des outils Formes ou en important des exemples de
motifs de formes.

Maintenant, nous allons éditer un point dans la
feuille.

1 Pour importer une forme, sélectionnez 1  Cliquez sur I'espace de travail pour

[Didacticiel] dans le sélecteur [A partir de]
du volet [Importer], puis [Didacticiel_04]
dans le sélecteur [Catégorie]. Sélectionnez la
forme, puis cliquez sur [Importer].
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désélectionner la fleur. Cliquez sur la feuille
pour la sélectionner. Cliquez avec le bouton
gauche de la souris et faites glisser la poignée
pour ajuster la feuille.

Placez le pointeur sur la feuille de sorte qu’il

prenne la forme <‘%E> et faites glisser la feuille
sur la position souhaitée.




Didacticiel 4 : Edition d’une forme importée pour créer un motif de broderie pour

un appliqué

2

Editez un point.
(A) Cliquez sur I'onglet [Accueil].
(B) Cliquez sur[Sélectionner] dans le groupe

[Sélectionner], puis cliquez sur P’T

I‘l
vy
(A)— Image Afficher
\ Couper [ Dupliquer \F
b Couper (R upie AG

(5 Copier Dispaosition copies ~
= * Texte Formes

‘S!’FM‘U nner

(B)_ By Cotter [ Effacer - -
|| Sélectionner outils Presse-papiers Out
el
1 L B0 : :
Sélectionner tout E;i o

(C) Cliquez sur la forme de la feuille.
— Les points de la forme apparaissent.

(D) Sélectionnez le point, puis faites glisser le
point jusqu’a la position souhaitée.

T3

Dol

Etape 3 Utilisation de I’outil de
copie en miroir

-

Cliquez sur I'onglet [Accueil].

Cliquez sur [Sélectionner] dans le groupe

[Sélectionner], cliquez sur | % , puis
sélectionnez la feuille.

Cliquez sur [Disposition copies] dans le
groupe [Presse-papiers], puis cliquez sur
[Copie en miroir verticale].

o=
LX)
f}; Couper EﬁDuphquer

k || B3y Copier 4% Disposition copies =

Séfectionner]| ..
& [ Coller

Sans titre - PE-DESIGN PLUS2 Formes

Accueil Image Afficher Formes

A &

wtaEgrmes
‘Outils Disposition copies e

Ou

Sélectionner I
NDE" e 5
QOrdre de broderie 1 X
Gl R AR |
o | G oy 'k

-el& Copie en miroir verticale

% Copie en miroir horizontale

—

%’% Copie en miroir 4 directions
Option

W Optimiser I'ordre de broderie
T T

4

Déplacez le pointeur, puis cliquez lorsque les
motifs sont disposés comme souhaité.

M

v-»

d’ajuster I'ordre de

» Choisissez la disposition du type de copie

‘.@|c£: Copie en miroir verticale

i Copie en miroir horizontale

Copie en miroir 4 directions

-Z)@,
‘%6?‘

L ¢
A

}4

» Optimisez I'ordre de broderie
Avant d'utiliser un outil [Disposition copies],
I'optimisation de I'ordre de broderie permet

broderie des motifs créés a

I'aide de I'outil [Disposition copies] afin de réduire
le nombre de changements de couleurs de fils.

> Accueil
.

Image

Sans titre - PE-DESIGN PLUSZ2

o Couper B Dupliquer

Formes

Afficher Formes

A e aa

Eiacm:m
Sélectionner|

- oller

Sélectionner
===
Ordre de broderie 0 X
%5 % |[CN) |
B | G| K

| 3~ Copie en miroir horizontale

|| Optimiser 'ordre de broderie

Eymes | iRl

Outils

Outils Disposition copies

..|s- Copie en miroir verticale

2 | Copie en miroir 4 directions

Option

[Optimiser 'ordre de
broderie]
non sélectionné
Ordre de broderie 1 X
T % ||c||
oe | G| &

1

L’ordre de broderie

création des motifs.

correspond a l'ordre de

[Optimiser 'ordre de
broderie]
sélectionné

Ordre de broderie 0 X

5 %9 |

Les motifs seront brodés de
fagon a relier ceux dont les
couleurs de fils sont identiques.

28



Didacticiel 4 : Edition d’une forme importée pour créer un motif de broderie pour

un appliqué

Etape 4 Spécification de
'incorporation de motif

Maintenant, nous allons appliquer un réglage de
sorte a ne pas broder deux fois les zones qui se
chevauchent.

1 Tout en maintenant la touche <Ctrl>
enfoncée, cliquez sur le cercle, puis sur la
fleur.

Cliquez sur 'onglet [Accueil], puis cliquez sur
[Modifier les superpositions] dans le
groupe [Edition], puis cliquez sur [Incorporer
motif].

B Moaklier i capatpautioni.* £ 1

~ I

-l el

— Une fois que l'incorporation de motif est
spécifiée, le motif affiché dans le volet
[Ordre de broderie] change.

Ordre de broderie 2 X Ordre de broderie 2 X
%5 B ||| W %5 B ||| W
oa | GG | & oa | GG | &
~ ~
1 1
NP NP

a

Il est impossible d’appliquer l'incorporation de
motif si 'un des motifs n’est pas complétement
enfermé au sein de I'autre motif.

»» « Incorporation de motif » a la page 56.

29

Etape 5 Création d’appliqués

1 Sélectionnez le motif extérieur, puis cliquez
sur [Assistant Appliqué] dans I'onglet
[Accueil] pour démarrer la boite de dialogue
[Assistant Appliqué].

4 CRCT

Veillez a sélectionner le motif extérieur avant de
démarrer I'[Assistant Appliqué].

2

Spécifiez les réglages dans la boite de
dialogue [Assistant Appliqué] dans 'ordre

suivant o - @

o 6 o o ©
...... | | | | |
et o |~m I I I - L

i - Pl | | o
T:“l_—-‘; wim

# ot v sppkst v o e il |

(6]

o Piéce d'appliqué
Spécifiez les lignes de découpe pour
I'appliqué.
Le contour de I'appliqué peut étre cousu
sous forme de points piqués a coudre sur
le tissu de I'appliqué comme guide pour
sa découpe.

— Pour cet exemple, sélectionnez [Oui].

Position d'appliqué

La directive de fixation d’une piece
d’appliqué est définie de sorte a étre
cousue automatiquement.

Faufilage

Spécifiez le faufilage de I'appliqué.

La piéce d’appliqué peut étre faufilée sur
le tissu de base.

— Pour cet exemple, sélectionnez [Oui].



Didacticiel 4 : Edition d’une forme importée pour créer un motif de broderie pour

un appliqué

e Point de recouvrement
Spécifiez le type de point pour fixer
I'appliqué. Sélectionnez le type de point et
d’autres caractéristiques ([Largeur] et
[Densité]) pour la finition de I'appliqué.

M

Pour rétablir tous les parametres par défaut,
cliquez sur [Par défaut].

— Pour cet exemple, définissez

[Largeur] sur « 3,0 mm » et [Densité] 3 Cliquez sur [OK] pour quitter la boite de
sur « 5,0 point/mm ». dialogue Assistant Appliqué.
© Motif de sortie B e
Indiquez si vous souhaitez ajouter des B ’;,« e —
points de recouvrement autour de R e Do | ey
'ensemble du motif ([Ajouter]) ou si ces SR e

derniers seront brodés pour les tracés G 15T B
des formes ([Remplacer]).

— Pour cet exemple, sélectionnez
[Remplacer].

Ajouter Remplacer

HE
O = -

M A propos des réglages
d’exportation de motifs

_..-"'H-._iy
» « A propos des réglages d’exportation

de motifs » a la page 30. Ajouter
@ Créer un appliqué avec incorporation * Des points de recouvrement seront créés autour
de motif du motif original.

Cochez cette case lors de la création d’'un
appliqué avec des trous (parties vides).

— Pour cet exemple, cochez cette case.

M

» La case a cocher [Créer un appliqué
avec incorporation de motif] apparait si
I'on a sélectionné seulement le motif
externe auquel a été appliqué
l'incorporation de motif, ou seulement un
motif de texte (avec des polices autres
que les polices intégrées 025 et 029, ou
une police Texte court), ou si [Remplacer]
est sélectionné sous [Motif de sortie].

* Plusieurs motifs de texte peuvent étre
sélectionnés si certaines conditions sont
remplies.

La forme de la piéce d’appliqué apparait
comme illustré ci-dessous, selon que vous
avez coché ou non la case [Créer un
appliqué avec incorporation de motif].

A®
A O

Lorsque la case [Créer un
appliqué avec incorporation
de motif] n'est pas cochée

Lorsque la case [Créer un
appliqué avec incorporation
de motif] est cochée

30

¢ Sous [Distance par rapport au dessin
d'origine], spécifiez la distance entre les points
de recouvrement et le motif original.

(s

. /

» Cette fonction peut étre utilisée pour combiner
divers motifs.

Hello -> {Hello

Le réglage [Ajouter] n’est pas disponible si le
motif de point n’existe pas, par exemple quand les
types de point de la ligne et de la région sont tous
deux réglés sur [Non cousul].




Didacticiel 4 : Edition d’une forme importée pour créer un motif de broderie pour

un appliqué

Remplacer

¢ Des points de recouvrement seront brodés pour
les contours du motif original.

* Le motif original sera supprimé.

¢ Les motifs de formes et de texte peuvent étre

utilisés comme motif original. Cependant, les

motifs suivants ne peuvent pas étre utilisés.

- Lignes ouvertes

- Lignes fermées qui se croisent

- Texte créé a 'aide des polices intégrées 025
et 029 ou d’'une police Texte court

- Motifs originaux contenant a la fois un motif de
forme et un motif de texte

[T

Si plusieurs motifs sont sélectionnés, des points
de recouvrement seront créés comme illustré ci-
dessous.

» Si les motifs ne se superposent pas
Des points de recouvrement seront créés pour
chaque motif.

[Ajouter]

[Remplacer]

VAV,

» Siles motifs se superposent
Avec le réglage [Ajouter], des points de
recouvrement seront créés pour un contour
autour de tous les motifs.

[Ajouter] [Remplacer]

»> ® @
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Spécification des réglages de la zone de création

Spécification des réglages de la zone de création

La couleur et la taille de la Zone de création peuvent étre modifiées. Vous pouvez sélectionner une taille de
la Zone de création en fonction de la taille du tambour que vous allez utiliser avec votre machine a broder.
Vous pouvez également spécifier une taille personnalisée de la Zone de création pour les motifs de broderie
qui seront fractionnés et brodés en plusieurs parties.

e Optimiser le changement de tambour
Ce réglage peut étre sélectionné si un

ﬂ pr— tambour a positions multiples (100 x 172 mm

2] ou 130 x 300 mm) a été sélectionné comme

taille de la Zone de création.

: : Cochez la case pour optimiser les

R modifications de I'ordre de broderie/ordre de

la position du tambour afin que le nombre de

modifications de la position du tambour soit

réduit au minimum.

Ceci limite les risques d'alignement incorrect

dans le motif de broderie ou une broderie

irréguliére en conséquence d'un changement

trop fréquent de la position du tambour.

@ Page

1 Cliquez sur ,,f_*y puis sur [Réglages du motif].

Flcniers utiisés en dermier

1 Chllers),\dog pes

2  Spécifiez les réglages pour la Zone de Sélectionnez la couleur souhaitée pour la
création, puis cliquez sur [OK]. Zone de création.
00 (5 @ Arriére-plan

Sélectionnez la couleur souhaitée pour
I'écran de travail.

Réglages du motif o Par défaut
[ [Todelorere Pour rétablir les réglages par défaut,
AT cliquez sur ce bouton.
T~ Riotation 90 degrés
Editer le tambour utilisateur —
- —— (! |
@ ~ Dptimiser le changemert de tambour .
I Opis e e ce s ¢ Les tailles 100 x 172 mm, 130 x 300 mm de la
Zone de création marquées d’'un « * », sont
’C;“‘E“'il__[ utilisées pour broder des motifs a positions
‘age: - = . T ) .
==& multiples a I'aide d’'un tambour de broderie
spécial fixé a la machine a broder a trois

oK pactrar | | || positions différentes.

i~ Taile de la page

1
e o e 6 Taille: du tambour,
i 100100 |
tambour = cadre de broderie Ll =

o Taille du tambour

130% 180 mm
150 » 150 mm [Cadre pour matelassage)
180 % 280 mm [Ecran LCD couleurs)

(
Sélectionnez la taille de tambour - 183+ 260mm Ecvn LD menocivme)
souhaitée dans le sélecteur. @ -~ opi 333:%3 fon (Cacke: pour matelassage]
e ROtatiOI'l 90 degrés = gig:%gg m: [Cadre pour matelassage]
" mm
[
(

100 % 180 mm [Cadre de broderie]

Cochez cette case pour disposer le motif 100 200 mm [Cadve de brodere]
r Coul =100 x 172 mm

dans une Zone de création pivotée de 90°. 130300

© Editer le tambour utilisateur pueplen. [ =]
Cliquez sur ce bouton pour afficher la tambour = cadre de broderie
boite de dialogue [Réglages du tambour
utilisateur] dans laquelle vous pouvez
ajouter une taille de tambour utilisateur.

»» « Didacticiel 8 : Création de motifs pour
tambours a positions multiples » a la page 93

La taille du tambour utilisateur ajoutée * Ne sélectionnez pas de cadre plus grand que le
apparait au bas de la liste. cadre de broderie pouvant étre utilisé avec votre
machine.

»» « Spécification d’une taille de
tambour utilisateur » a la page 33
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Spécification des réglages de la zone de création

Spécification d’une taille
de tambour utilisateur

Réglages du tambour utilisateur
@ — 730130 o MyHoapt
100 » 140 mom MyHoop2 Haut &
10k 10 mm MyHoop3 — I
# 10 mm MyHoop ]. 6
Bas ]
Suppr. tamb, l_I T e
o ] Largeur: |1DD _Ij mrm Ajouter tamb. _i T e
Hauteur: I'IDD _Ij mm
e —— Commetitaire:
oK | Annler |

o Largeur, Hauteur
Saisissez la taille du tambour a ajouter.

e Commentaire
Si vous avez entré du texte dans cette
case, ce texte apparait a coté de la taille.

9 Ajouter tamb.
Cliquez sur ce bouton pour ajouter la taille
du tambour.

Liste des tambours utilisateur

La taille du tambour ajoutée apparait
dans la liste. Sélectionnez une taille de
tambour dans cette liste pour changer
I'ordre d'affichage ou pour la supprimer.

Haut, Bas

Cliquez sur ces boutons pour déplacer la
taille du tambour sélectionnée vers le
haut ou vers le bas dans l'ordre
d’affichage.

(4]

Suppr. tamb.
Cliquez sur ce bouton pour supprimer la
taille de tambour sélectionnée.

a

« Un tambour utilisateur ne peut pas pivoter de
90°.

» Vous ne pouvez pas ajouter un tambour
utilisateur au sélecteur Taille de la section (pour
la taille du cadre) sous Taille personnalisée.

* Ne créez pas un tambour personnalisé plus
grand que le tambour de broderie pouvant étre
utilisé avec votre machine.
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Modification des réglages
des repéres

1 Cliquez sur I'onglet [Afficher].

2 Cochez la case [Ligne de guidage] dans le
groupe [Ligne de guidage].
|:| Afficher grille Intervalle: 3.5 - E Ligne de guidage
/ avec axes
|:| Suivre grille
Grille Ligne de guidage
3 Cliquez sur une regle dans la Zone de
création.
- s'affiche, et une ligne de guidage est
tracée.
'/\ '
1% . (T) T 5]
LA NS

©)
NS

@ Ligne de guidage
» Pour déplacer un repére, faites glisser G

 Pour supprimer un repére, cliquez sur G

M

» Un repére est ajouté chaque fois que vous
cliquez sur la régle. En outre, vous pouvez
ajouter jusqu’a 100 lignes de guidage aux régles
horizontales et verticales.

» Lorsque vous faites glisser une ligne de
guidage, sa position apparait dans la barre
d’état.

» Silacase [Ligne de guidage] n’est pas cochée,
les lignes de guidage sont masquées.

 Siles deux cases [Afficher grille] et [Suivre
grille] ont été cochées dans le groupe [Grille],
les lignes de guidages seront ajoutées/
déplacées le long des lignes de la grille.

»» « Modification des réglages de la grille » a la
page 15




Vérification des motifs de broderie

Vérification des motifs de broderie

Zoom
1  Cliquez sur l'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur *!\ ou sur ’=\ dans le groupe

[Outils].
Sans titre - PE-DESIGN PLUSZ
ge Afficher
:?[lm:u‘:ue; = P E-\ | Maodifier |
#o é FJ@ a5
exte ormes iy
Te El R
Presse-papiers Qutils Importer
‘ : Cliquez sur la Zone de création pour
effectuer un zoom avant.
(Cliguez avec le bouton droit de la
souris sur la Zone de création pour
effectuer un zoom arriére.)
‘=\ : Cliquez sur la Zone de création pour

effectuer un zoom arriere.

(Cliguez avec le bouton droit de la
souris sur la Zone de création pour
effectuer un zoom avant.)

Sinon, cliquez sur =| a coté de =|, puis
cliquez sur [Zoom sur tout], [Zoom sur

I'élément sélectionné] ou [Zoom taille réelle].

Sans titre - PE-DESIGN PLUSZ

utils

| 121 Zoom taille reslle. e @

Zoom sur tout
La totalité de la Zone de création s'insere dans la
fenétre. La méme opération peut étre exécutée

en cliquant sur dans le groupe [Outils].

Zoom sur I'élément sélectionné
La fonction de zoom est appliquée a la Zone de

création pour n’afficher que les objets sélectionnés.

Zoom taille réelle
La Zone de création s’affiche a sa taille réelle.

M

* Les fonctions de zoom sont également disponibles
en faisant glisser le curseur [Zoom] dans la barre
d’état ou en cliquant sur le niveau de Zoom.

* Vous pouvez également effectuer un zoom
avant ou arriere méme si un autre outil est
sélectionné, en maintenant la touche <Ctrl>
enfoncée et en actionnant la molette de la souris.

»» « Fenétre de PE-DESIGN PLUS2 » a la page 10
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Utilisation de I’'outil
Panoramique

Vous pouvez facilement modifier la partie de I'écran
de travail affichée a I'aide de 'outil Panoramique.

1  Cliquez sur l'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur |4 dans le groupe [Outils].

P Sans titre - PE-

Ly

-—/ Accueil Image Afficher
oy Couper & Dupliques E& & (;% m]
B

|5é|u§nnzr + é Fa\r{nr:.s

‘ - E 1 Effacer - - ?’f

| Sélectionner Presse-papiers Qutils
3  Faites glisser I'écran de travail pour afficher la

partie souhaitée.

M

* Vous pouvez également utiliser I'outil Panoramique
pour I'écran de travail lorsqu’un autre outil est
sélectionné en maintenant la touche <Espace>
enfoncée tout en faisant glisser le pointeur.

* Pour un défilement horizontal, maintenez la
touche <Alt> enfoncée tout en actionnant la
molette de la souris.

Utilisation de I'outil Mesurer

1  Cliquez sur l'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur %/ dans le groupe [Outils].
Gy Sans titre - PE-
(-]
-—/I Accueil Image Afficher
. | A & s
Sé\e:tlnnner e o Teicte Fnr:nes {;.‘
Sélectionner Presse-papiers Outils

3 Cliquez sur les deux points, un a chaque extrémité

de la distance que vous souhaitez mesurer.

— La longueur apparait dans la barre d’état
en bas de la fenétre.

|longueul = 67.71 mm [ Largeur = 60.60 mm, Hauteur = 30.20 mm ), 334 degrés

@® Longueur
® Largeur
® Hauteur
@ Angle



Vérification des motifs de broderie

M

Cliquez sur mm/in. pour passer des millimétres
aux pouces, et inversement, pour les unités de

mesure.
k : % Couper EBDLIDHQUE(
‘ P | D@ Copier %%Dispasitioﬂ copies ~

ACJ@\\‘E

Texte  Formes || {.’

[
i[5 Coller

Séelectionner
ﬁ Effacer

Presse-papiers

Sélectionner Qutils

D5 H REw -
Ordre de broderie 1 I"""_I . . =0
Lt N

o | G i |

Modification de I’affichage
du motif de broderie

1 Cliquez sur I'onglet [Afficher].
2

Cliquez sur [Continu], [Point] ou [Réaliste]
dans le groupe [Afficher le mode].

\3)
&

P

Accueil Image Afficher

e, P
| E
Point Réaliste

@ Réglages de I'affichage réaliste

0

s |
Ordre de|S
broderie

Atticher le mode

M Affichage en continu

H Affichage des points

Vous pouvez afficher les points afin de déterminer
comment les points sont connectés.

35

W Affichage réaliste

Vous pouvez effectuer un affichage réaliste afin de
déterminer a quoi ressemblera le motif une fois
brodé.

M

Modification des réglages de I’affichage
réaliste

1. Cliquez sur I'onglet [Afficher].

2. Cliquez sur [Réglages de I'affichage
réaliste] dans le groupe [Afficher le mode].

G s
L=
"—j Accueil Image Afficher

o g"t‘?_% o © réglages del‘aﬂlchageréahstel ey
S 23|
Continu Point |Réaliste, Ordre de|Sil
broderie| d
Afficher le mode

3. Au besoin, spécifiez les réglages pour
[Largeur du fil], [Contraste] et
[Luminosité], puis cliquez sur [Appliquer]
([OK)).

Réglages de I'affichage réaliste

Largeur du fil.

Contraste:

& plat '—J—I Met

Lurniriosité:

Sombre '—J— Brillant
| Appliquer || Fermer |




Vérification des motifs de broderie

Vérification de la broderie dans le simulateur de point

1

Cliquez sur ces boutons pour afficher une simulation des points.

DI = =~ 7 i

©

e o
—

— }— T oélamn

L=
|_U—1Dﬂ Yoy [ wmmes § |0 _g-}noull O-|[ 142 O« |

ion des points...[appuyez sur la i|uche Echap ou sur le bouton Arréter pour fermer.)

D EET e o] on

(6]

® O

®© O

7] o

Lance la simulation des points. Pendant
la simulation des points, ce bouton

devient | || |. Vous pouvez cliquer

dessus pour interrompre temporairement
la simulation.

Arréte la simulation et revient a I'écran
précédent.

Le curseur montre 'emplacement actuel
dans la simulation. En outre, le curseur
peut étre déplacé pour modifier la position
de la simulation.

|4 | : Revient au début des points et
arréte la simulation.

B : Avance la simulation jusqu’a la fin
des points et I'arréte.

Faites glisser le curseur pour régler la
vitesse de la simulation.

Cochez cette case pour faire défiler
automatiquement la simulation du motif
lorsqu'il est trop grand pour étre
complétement affiché.

Cliquez ici pour masquer la section
inférieure du Simulateur de point. Cliquez

sur pour l'afficher de nouveau.

Affiche le numéro du point en cours/le
nombre total de points.

WAoo Yo | W 1 | :Reculela
simulation du nombre de points indiqué.

W+ | Us10 | Y100 : Avance la
simulation du nombre de points indiqué.

36

@ Affiche le numéro de la couleur en train
d'étre tracée/le nombre total de couleurs
utilisées.

OO - | : Renvoie au début des points
pour la couleur de fil en cours ou
précédente.

O + | : Avance au début des points pour
la couleur suivante.

a

Si le simulateur de point n'apparait pas au bas de
la fenétre, cliquez sur [Simulateur de point] sous
I'onglet [Afficher].

M

* Les outils Zoom et Panoramique peuvent étre
utilisés pendant qu’une simulation est affichée.
Si une autre commande est sélectionnée, la
simulation s'arréte.

» Sivous entrez une valeur dans la zone 0 ou
, la simulation recule/avance pour atteindre
'emplacement indiqué.

a

» Sivous avez sélectionné un motif apres le
démarrage de la simulation de point, seul le
motif sélectionné est tracé dans la simulation.

» La case [Défil. auto.] n’est pas disponible dans
Affichage réaliste.




Vérification des motifs de broderie

Vérification et modification
de 'ordre de broderie

1 Cliquez sur I'onglet [Afficher].
2

Cliquez sur [Ordre de broderie] dans le
groupe [Afficher/masquer].

Cliquez sur le bouton pour afficher ou
masquer I'Ordre de broderie.

B Image
O i o © Réglages de I'affichage réaliste

Continu| Point |Réaliste

Sans titre - PE-DESIG

Accueil

Afficher

_h'ﬁ ;U [E#) caract:
g Tl [FEE @ voret
rdre de [simulateur
broderie | de paint

Afficher/masquer

Afficher le mode

3 Cliquez sur et sur E*I dans le volet

[Ordre de broderie].

Crdre de broderie R X
% S (|| W
oo | G v |

Zoom

Cliquez pour agrandir chaque motif
pour remplir son cadre.

Afficher par ordre de couleur
Cliquez pour afficher dans un seul
cadre tous les motifs de méme couleur
qui seront brodés ensemble.

~

NON 1 Oul 1

L)
5 5
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M

Si plusieurs motifs de méme

Ordre de broderie 3 X

couleur sont combinés dans un =) % 5 [
s EEE
| r rait h
seul cadre, apparait a gauche ;
de ce cadre. i

Cliquez sur pour afficher les
motifs de méme couleur combinés
dans des cadres différents.

[=] apparait sous le premier cadre
et chaque cadre s’affiche avec un
sous-nombre suivant le premier, =)
pour indiquer I'ordre de broderie
parmi les motifs de méme couleur.
Cliquez sur [—] pour recombiner
tous les motifs de méme couleur
dans un seul cadre.

2
Q 3
41

42

H Sélection d’un motif

1  Cliquez sur un cadre contenant le motif dans
le volet [Ordre de broderie].

Ordre de broderie 0 X mm 50 . . , . 12
T [ H
Fm | G| &

1 ~

W

T

®
@ Ligne bleue
©@ Défilé de tirets

M

Pour sélectionner plusieurs motifs, maintenez la
touche <Maj> ou <Ctrl> enfoncée tout en cliquant
sur les cadres des motifs souhaités. En outre,
vous pouvez sélectionner plusieurs cadres en
faisant glisser votre pointeur sur eux.

2

Cliquez sur '& dans le volet [Ordre de

broderie] pour sélectionner le motif dans la
Zone de création correspondant au cadre
sélectionné dans le volet [Ordre de
broderie]. Vous pouvez également
sélectionner le motif en double-cliquant sur
son cadre dans le volet [Ordre de broderie].



Vérification des motifs de broderie

M Edition de I'ordre de broderie

M Modification des couleurs

Pour rr?odifiler I’grdre de ZIGECEIEEETE & 1 Sélectionnez un ou plusieurs cadres dans le
broderie, sélectionnez le cadre ™ W ICH W volet [Ordre de broderie], puis cliquez sur
contenant le motif, puis faites D | Ty & | &

glisser le cadre jusqu’au nouvel 4 = M en haut du volet [Ordre de broderie].
_em_placement. L{r?e "Q”e rouge n — Le volet Couleur se place devant les autres
indiquant la position a laquelle volets.

le cadre va étre déplacé .

apparait. 2 Cliquez sur la couleur souhaitée dans le volet
Le cadre peut également étre Q [Couleur].

déplacé en cliquant sur Ty, . 6 » « Volet Couleur » & la page 61

%’5, '2-% ou 'ZEE dans le volet

[Ordre de broderie].
Ordre de broderie R X
Bl E |
oo | | K

M Modification des caractéristiques
de broderie

1 Dans le volet [Ordre de broderie],
sélectionnez un ou plusieurs cadres
contenant un motif autre qu’un motif de point.

— Le sélecteur du type de broderie pour le
cadre sélectionné apparait.

2 Cliquez sur I'onglet [Caractéristiques de
broderie].

gl

Broder premier

Cliquez pour déplacer le motif
sélectionné au début de I'ordre de
broderie.

Sile volet [Caractéristiques de broderie] ne
s'affiche pas, cliquez sur 'onglet [Afficher]
puis sur [Caractéristiques], puis cliquez sur

Broder précédent [Caractéristiques de broderie].

Cliquez pour faire avancer le motif 3 Modifiez les caractéristiques et le type de
sélectionné d’une position dans 'ordre broderie
de broderie. '

»» « Types de point du tracé », « Types de
point des parties » a la page 63 et
« Spécification des caractéristiques de
broderie » a la page 63

Broder suivant

Cliquez pour faire reculer le motif

sélectionné d’une position dans 'ordre

de broderie.

H Afficher/masquer les cadres aux
motifs non brodés

Pour plus de détails, reportez-vous a la section

« Affichage des cadres aux motifs non brodés » a la

page 41.

i

Broder dernier

Cliquez pour déplacer le motif
sélectionné a la fin de I'ordre de
broderie.

38
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Vérification des
informations de broderie
des motifs

Cliquez sur _f-j‘ puis sur [Propriétés des motifs].

Fichiers utilisés en dernier

1=

ouveau

1 ChUsers\...\dog.pes

[s}

Uvrir...

nregistrer

Enregistrer sous...

Imprimer (3

L Propriétés des motifs

i

=

Réglages du motif...

Propriétés des motifs

[Z Aficher des infos sur les cbiets sélectiorngs,

Nom du fichier Sans tire Nom du matif
Wersion dufichier 100

Calégniie
Date de madification
Largeur. 68.30mm Auteur
Hauteur 7350 mm
Nonbre de points a314 Meks clé
Durée de broderie 16 min Commentaires

Changements de couleur. &

Nombre total de coulewrs: 3

Liste des coulews: ' Changements de couleur ¢ Nombre total de couleurs

Cou..| Code | Marque | Desciption | Coulewr debase
1 M 500 EMBROIDERY  ROUGE ROUGE
2 M 900 EMBROIDERY NOIR NOIR
3 N 500 EMBROIDERY ROUGE ROUGE
4 M 500 EMBROIDERY NOIR MOIR
5 Q27 EMBROIDERY VERT FRAIS VERT FRAIS
6 I 500 EMBROIDERY NOIR NOIR

[iT3 Annuler

Vous pouvez entrer des commentaires et des
informations sur le motif dans un fichier .pes
enregistre.
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M

Les informations indiquées dans la liste des
couleurs peuvent étre changées.

» Changements de couleur
Les informations de couleur de fil pour chaque
changement de couleur s’affichent. Vous
pouvez ainsi vérifier le nombre total de
changements de couleurs de fils.

Liste des coulewrs: I(-‘ Changements da cnu\eurl" Mombire total de couleurs !

| Cou..| Loge | Mague T Deseiption | Coulew debave |
1 M 500 EMBROIDERY  ROUGE ROUGE
2 500 EMERDIDERY NOIR MNOIR
3 N 200 EMBROIDERY  ROUGE ROUGE
4+ M 500 EMERDIDERY MNOR MNOIR
5 027 EMBROIDERY  VERT FRAIS VERT FRAIS
G BN 900 EMBROIDERY  NOIR NOIR

* Nombre total de couleurs
Les informations de couleur de fil pour les fils
nécessaires s’affichent. Vous pouvez ainsi
vérifier le nombre total de couleurs de fils.

Liste des couleurs: (" Changements de couler| & iy ]!

| Cou.. | Code | Marque | Desciption | Couleur de base:
1 M 600 EMEROIDERY  ROUGE ROUGE
2 M 500 EMBROIDERY  NOIR NOIR
3 027 EMBROIDERY VERT FRAIS VERT FRAIS

M

» Vous pouvez sélectionner et vérifier les
propriétés de motifs individuels dans le motif de
broderie en choisissant le motif avant d’ouvrir
cette boite de dialogue. Dans ce cas, décochez
la case [Afficher des infos sur les objets
sélectionnés.] pour ouvrir la boite de dialogue
et afficher les propriétés de tous les motifs dans
la Zone de création.

» Si[Taille du tambour] a été réglé sur un
tambour a positions multiples (100 x 172 mm ou
130 x 300 mm), une boite de dialogue
[Propriétés des motifs] apparait montrant les
informations de broderie de chaque tambour du
motif de la Zone de création.

Propriétés des motifs

A propos de la posiion dutambour 1/ 2

< Précédent

I~ Afficker des infos sur les objets sélectionngs.

Nom dufichier Sans tive Nemdumodt: [
Wersion du fichisr 100 B

Date e modifcation CEEEm

Largeur 13000mm Auteur —
Hauteur 180.00mm

Nonbre de poinis 5609 Vots clé

Dusée de brodere 11 min Commensires

Changements de couleur 4

Nombre total de couleurs: 2

Liste des coulews: ' Changements de couleur ¢ Nombre total de couleurs

Cou..| Code | Maique | Desciption | Coulew debase
1 MM 500 EMBROIDERY ROUGE ROUGE
2 M 500 EMBROIDERY  NOIR O
3 N 500 EMBROIDERY  ROUGE ROUGE
4 M 500 EMBROIDERY  NOIR NOIR
i3 Annuder

tambour = cadre de broderie




Didacticiel 5 : Création de motifs de broderie a partir d’un fichier d’image

vectorielle

Didacticiel 5 : Création de motifs de
broderie a partir d’un fichier d’image
vectorielle

Vous pouvez créer un motif de broderie a partir d'une image, comme une photo ou une illustration. Les fichiers
d'image WMF, EMF et SVG peuvent étre convertis en motifs de broderie.

Le fichier exemple pour ce didacticiel se trouve dans :
Documents (Mes Documents)\PE-DESIGN PLUS2\Tutorial\Tutorial_5

Etape 1 Importation d’images vectorielles (fichiers SVG)
Etape 2 Affichage des cadres aux motifs non brodés
Etape 3 Décoration de la forme de coeur extérieure
z o 0 electi le fichierai rt is cli
Etape 1 Importatlon d’|mages 3 fjr(;gﬁ::;sz e fichier a importer, puis cliquez
vectorielles (f'Ch'ers Pour cet exemple, nous importerons
SVG) [svg_heart.svg].

[ —— =

Vous pouvez convertir des données d’image
vectorielle de fichiers aux format « .wmf »
(métafichier Windows), « .emf » (métafichier
amélioré) et « .svg » (graphiques vectoriels
évolutifs) en motifs de formes.

1 Cliquez sur I'onglet [Accueil].

2  Cliquez sur [Importer des motifs] dans le
groupe [Importer], puis sélectionnez [d'une

image vectorielle]. . )
9 ] — L'image s’affiche dans la [Zone de
e e PE NS EL création] sous la forme d’'un motif de
v (R e ey forme.
i || N
Is | Imparter

{ ]| de la biblivtheque de motifs...
 HES du Fichi Imparter

I~ [Edimponer | Bl couleur 1
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Didacticiel 5 : Création de motifs de broderie a partir d’un fichier d’image

vectorielle

o) Sstine-PEDESGNPLUS:  Fomas

| avcusi | by Foe

{ k o amer % Duphaer A e
R o e | A
[aeicans . Tt Farmes

2 o et .

|stsianne | Fresie, gaaien | Susis

(et EA LI = r

R -, 2 [C) 3
SR
Gmlfasi k

&

T

a

» Les images, le texte, la largeur de la ligne, le
dégradé, I'opacité et tout autre style ou
caractéristique des graphiques ne seront pas
importés. Avec les fichiers aux formats « .emf »
et « .svg », les données sont converties tout en
conservant les courbes.

» Les données de toutes les couches d’un fichier
SVG, indépendamment du fait qu’elles soient
affichées ou masquées, seront converties dans
le motif de broderie.

Etape 2 Affichage des cadres aux
motifs non brodés

1  Cliquez sur i | dans la barre d’outils en haut
du volet [Ordre de broderie].

Masquer les éléments non cousus

Cliquez pour afficher des objets
masqués qui ne doivent pas étre

brodés.
Oul NON
Ordre de broderie ax Ordre de broderie o x
T % |||l W LR A |
e | G v | % o | Gty | W

1 i

=
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» Les cadres contenant des motifs qui ne sont pas
brodés peuvent étre affichés ou masqués.

» Par défaut, les cadres contenant des motifs qui
ne vont pas étre brodés sont masqués.

» Siles cadres contenant des motifs qui ne vont
pas étre brodés s’affichent, ceux-ci peuvent étre
sélectionnés et leurs motifs édités.

Etape 3 Décoration de la forme
de cceur extérieure

1 Sélectionnez la zone colorée de la forme de
ceeur, puis cliquez sur 'onglet [Formes].

Sans titre - PE-DESIGN PLUSZ Fomes

=

ey

sttinie || Formes

odler bt paint 7 o

Mg || TS
‘D HIHE pore empiissage

Brogeis

4. Mo tousu firscé]

Sekactiarnir]

Sdlactiannal Editar I8 poit |

DSEREE -
L T
s

Bt} e T g

ER N

2 Spécifiez une couleur et un type de broderie

pour chaque forme, comme suit.

Couture de ligne

* Types de point du tracé :
Point du motif

* Couleur des tracés :
ROSE SAUMON

Broderie des parties

* Types de point des parties :
Motif remplis. programmé

* Couleur des parties :
ROSE FONCE



Didacticiel 5 : Création de motifs de broderie a partir d’un fichier d’image

vectorielle

3 Cliquez sur I'onglet [Caractéristiques de 4 Dans le volet [Ordre de broderie], déplacez
broderie], puis spécifiez les réglages le cadre 2 (contour en forme de coeur) vers le
suivants. haut (au-dessus de la forme de coeur

Caractéristiques de broderie o x eXtérIeure)
£ |importer ECouleuthAttnbut‘.‘ I
e T | | W
Couture de ligne
Motit o | | R

7 Broderie des parties

v Réduire étirement

Densite 48 =] point/mm

Direction
* Manuelle

="

" Automatique

C tion IDD

|
d'étirement =]

[T VRemplissage programmé

Couture de ligne

+ Type motif : mot023 Modifiez & votre convenance les
caractéristiques de couture des objets qui ne

¢ Taille du motif : 4,5 mm
doivent pas étre brodés.

Broderie des parties
. Réduire étirement : OUI M Création d’un motif de broderie a
I'aide d’images vectorielles

* Densité : 4,8 point/mm tracées avec d’autres

+ Direction : Manuelle, 45 degrés applications d’édition d’image
» Compensation d'étirement : 0,0 mm Convertis au format de fichier « .svg », les fichiers
. i d’image vectorielle créés avec d’autres applications
* Remplissage programmé disponibles dans le commerce (ex., « .ai » (Adobe
- Motif de point remplissage : lllustrator Artwork) et « .cdr » (CorelDraw file))
peuvent étre importés.
pat012 @

Commencez par convertir les fichiers d’'images
vectorielles au format de fichier WMF, EMF ou SVG
a l'aide de vos applications, puis importez-les dans
T PE-DESIGN PLUS2 en respectant la procédure
CTCCTy 0 . . décrite a la section « Importation d’images

@ ] vectorielles (WMF/EMF/SVG) ».

M

Les fichiers d'images matricielles tels que

« .bmp » et « .jpg » peuvent étre utilisés comme

images d’'arriére-plan dans PE-DESIGN PLUS2.

Vous pouvez également les convertir en motifs de
broderie a I'aide de I'assistant Envoyer image au
Stitch Wizard.

»» Pour plus de détails, reportez-vous a la
section « Création de motifs de broderie &
l'aide d’images » a la page 73.

- Taille du motif :
6,0 mm
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Ouverture/importation de motifs de broderie

Ouverture/importation de motifs de broderie

Création d’un nouveau
motif de broderie

Cliquez sur ,gu) puis sur [Nouveau].

Fichiers utilisés en dernier

D|E

Nouveau

~
E, Quvrir...

Enregistrer

| C:\Users\...\dog.p

Enregistrer sous...

& (4]
&

Imprimer [

M

Vous pouvez modifier la taille de la Zone de
création.

»»> « Spécification des réglages de la zone de
création » a la page 32

Ouverture d’un fichier
PE-DESIGN PLUS2

TN

1 Cliquez sur (=4, puis sur [Ouvrir].

Fichiers utilisés en dernier
Nouveau

1 C\Users\,.\dog.pes

Ouwrir..

Enregistrer

o] I ] )

Enregistrer sous...

e

Imprimer 3

Sélectionnez le lecteur, le dossier et le fichier,

puis cliquez sur [Ouvrir] ou double-cliquez
sur l'icone du fichier.

e x
Regartergera - [ Fomd x| =@ ek
* #3300
T
Meria
e
[ir] #1000
Burmams 33007
"
CafC
Fimams
- 5 [=]
Tyves oot [Fehar bt PEST =i .

M

* Pour voir les données dans le dossier
sélectionné sous forme de miniatures dans la
boite de dialogue [Parcourir], cliquez sur
[Parcourir].

Parcourir

% :
N00227 pes 33100306bpes  33100306c.pes 33100525 pes
3100627 pes 331016152 pee 33101621.per  33102525apes w
< >
O I | Apercu.. | | Annuler |

 Pour afficher un motif plus détaillé, sélectionnez
un fichier, puis cliquez sur [Apereul.

Apergu

i

Annuler

» Pour ouvrir le fichier affiché, cliquez sur [Ouvrir].

» Si aucun fichier n'est répertorié, le dossier
sélectionné ne contient pas de fichiers .pes.
Choisissez un dossier contenant un fichier .pes.

» Sile format du fichier sélectionné n’est pas le
format .pes, le message « Format de fichier
imprévu » s’affiche dans la fenétre [Apercgul].
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M

Un fichier peut étre ouvert de 'une des maniéres
suivantes.

« Faites glisser le motif de broderie depuis
I'Explorateur Windows vers la fenétre
PE-DESIGN PLUS2.

» Double-cliquez sur le fichier de motif de broderie
dans I'Explorateur Windows.




Ouverture/importation de motifs de broderie

M A partir d’un dossier
. . . 1 Cliquez sur I'onglet [Accueil].
Si un fichier .pes créé avec PE-DESIGN 10 ou
version antecr:leLfJ_reh.est ouvert av?tc,: ((:je logiciel, le 2  Cliquez sur [Importer des motifs] dans le
m « ichier sera im ns un L
essage e fichier sera po € dans une groupe [Importer], puis cliquez sur [du
nouvelle zone de création. » s’affiche avant que le Fichi
motif de broderie ne s’affiche dans la nouvelle ichier].
Zone de création. Sans titre - PE-DESIGN PLUS2
3)..5) - E\ i Madifier les superpositions ~
0 0 A E{F (%% 5~ R el e et <
Importation de motifs de e romes (1R || B | ) caper e cne
. Outils 11| importer B
brOderle 51| de la bibliothéque de motifs...
1o |3 cuFichier... 140
Vous pouvez importer des motifs de broderie du 2] dune image vedtorielle.. m
volet [Importer]. Pour plus de détails sur le volet
[Importer], reportez-vous a la section « Exemple
d’importation de données de broderie » a la 3 Cliquez sur E;" .
page 13.
. (@)
M A partir de la Bibliotheque de motifs = ax
. -] importer | BT Couleur fiiff|-aractér... AB Attribut...
1 Cliquez sur I'onglet [Accueil].
A partir de I Doszier ;I
2 Cliquez sur [Importer des motifs] dans le Type d fohie | C:AProgram Fies (4261 \ise
groupe [Importer], puis cliquez sur [de la .
- - by - 9 ~
bibliothéque de motifs]. 5*: %
Sans titre - PE-DESIGN PLUS2
33114 pes 3301622 pes 3301623 pes
e = TR Modifier les superpositions.
S| ) P,
Texte Formes \v{“" %, Importer
o ek ides motifs =
o
fume | oo E 33101629 pes 33101E42pes 331017264 0es
Q de la bibliothégue de motifs... |
|0 (5| du Fichier... 5t
(E} d'une image vectorielle... # lisgiaiai
@ Indique le chemin d’accées au dossier
3  Dansle sélecteur [Catégorie], choisissez une actuellement sélectionné.
catégorie pour afficher les données de a4 o . N
. Sélectionnez un dossier, puis cliquez sur
broderie correspondantes.
[OK].
Imparter o x
i importer | Couleur fifif Caractér... AB Attribut... Rechercher un dossier X
A partir de IBib\iDthéuue de matifs ;I
Catégarie Floral LI aath R
T v rotner
[Bnc;gzlles et bandeauy w | PEDESIGNPLUS2
b3 Clipart
Color
Font
v Library
v | DesignLibrary
Borders &Banners
Floral
Misc
» || Outine Shapes v
IN00226.pes 33100227 pes 33100306k pes
Annuler
4  Sélectionnez I'icdne du fichier du motif a
importer, puis cliquez sur [Importer].
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Ouverture/importation de motifs de broderie

5 Cliquez sur [Type de fichier] dans le volet
[Importer]. Sélectionnez les extensions de
nom de fichier des données de broderie
correspondantes a afficher, puis cliquez sur
[OK].

Type de fichier
¥ PHC ¥ DST ¥ ExP ¥ PCS

¥ HUS ¥ vIP W SHY W JEF ¥ SEW
¥ C50 ¥ ¢ W FEC

(1]:9 I Annuler |

6  Seélectionnez l'icone du fichier, puis cliquez

sur [Importer].

Lors de I'importation de motifs provenant d’autres
fabricants, veillez a choisir un motif qui ne dépasse
pas les limites de la Zone de création.

M

Comme les fichiers .dst ne contiennent pas
d’informations sur les couleurs de fils, les couleurs
d’un fichier .dst importé peuvent ne pas apparaitre
comme prévu. Vous pouvez modifier les couleurs
de fils en utilisant des fonctions du volet [Ordre de
broderie].

»» « Modification des couleurs » a la page 38

» Lorsque vous importez des fichiers .dst, vous
pouvez spécifier le nombre de sauts de points
pour la coupure de fil.

»» « Spécification du nombre de sauts
dans un motif de broderie au format
DST » a la page 102
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Enregistrement et fermeture

Enregistrement et fermeture

Enregistrement

M Ecrasement

Cliquez sur ',f.) puis sur [Enregistrer].

Fichiers utilisés en demnier
Nouveau
1 Ch\Users\..\dog.pes

Ouvrir...

Enregistrer |

pajlan) I} D@J

Enregistrer sous...

L

ﬂ Imprimer »

M

Si aucun nom de fichier n’a été spécifié ou si le
fichier est introuvable, la boite de dialogue
[Enregistrer sous] s’affiche.

M Enregistrement sous un nouveau
nom

1 Cliquez sur ,f.) puis sur [Enregistrer sous].

Fichiers utilisés en dernier
MNouveau
1 ChUsers\.\dog.pes

Qwvrir...

Enregistrer

Enregistrer sous...

Iono@

Imprimer [

2  Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.
Envegistrer sous x
Erspaires gans PEDESIGH FLUS2
- ' .
gl e :.m":; 17 !!IGG;.& Dioasier du
=
Bursay
-
Bkt
I:ﬂI;E
ot
Fimass
N o |
Trp= [Fhier 0t PE-DESYGH FLUS(PES} o T |
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3

Cliquez sur [Enregistrer] pour enregistrer les
données.

— Le nouveau nom de fichier s’affiche dans la
barre de titre de la fenétre PE-DESIGN
PLUS2.

Fermeture

Cliquez sur ',f.) puis sur [Quitter].

- Sans fitrs - PE-D
g‘ -
Tl Fichiers utlisés en demier I
|| e 4
= h R adil} -]
1Ciusers). \dog.pes o
1
imy
- opgions... | 3E Quitee




Impression

Spécification des réglages
d’impression

Avant d’imprimer, il vous faudra peut-étre modifier les

réglages d'impression des fichiers des motifs de broderie.

1  Cliquez sur -f},;;'3', puis sur [Imprimer], et
ensuite sur [Configurer imprimante].

Sans titre - PE-DESIGN PLUS2 Texte

b Apercu et impression de documents
Houveau |
Imprimer

~ [ Permet d'imprimer votre motd et voire image de
f—=L ouwr. "~ brodene, =
| i
. Aperu dimpression |4
E s g ‘e, Affiche un apercu de atre image et motif de l
[T, Configurer imprimante b

E Enregistrer gous, 435 Change fes régiages ' impression de Fimage =t

" du matif de bradens prévisualisés.

Configurer imprimante
o
Nom c Propiélés..
Statut Pret
Type: Microsoft XPS Document Wiiter vd
0ir PORTPAOMPT
Commentaie:
i 0
o L o m - @ Ponrait | e
Alimentation: 3 glection automatique - © Paysage
- i - Option dimpr
e ] @ Tale réelle I Imprimer le rectangle de la zone de bioderie et les axes centraux
© Taille réite I Impression du gabaiit en gills f— e
| Diviser image de brodeiic en 2 pages
[ Pointimage | | ™ Changzments dz couler
e 1 & nomal
€ Realiste. Cereotristiques. |
Resea. | impiiner.. | Apercu dinpression... ok | eanukr

o Spécifiez le format du papier.
e Spécifiez I'orientation du papier.
9 Type d'impression

Taille reelle :
Sélectionnez cette option pour imprimer
le motif a sa taille réelle et les
informations de broderie (dimensions du
motif de broderie, ordre des couleurs de
broderie, nombre de points et position
du tambour) sur des pages distinctes.

Taille réduite :
Sélectionnez cette option pour
imprimer sur une méme page une
image miniature et toutes les
informations mentionnées ci-dessus.

e Option d'impression

Imprimer le rectangle de la zone de
broderie et les axes centraux :

Sélectionnez cette option pour
imprimer des lignes noires indiquant la
zone de broderie et les axes centraux
pour les données. (Ce réglage n’est
disponible que si [Taille réelle] est
sélectionné.)
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Impression du gabarit en grille :
Cochez cette case pour imprimer les
lignes vertes représentant la grille
imprimée sur la feuille de broderie
fournie avec le tambour. (Ce réglage ne
peut pas étre sélectionné si [Tambour
utilisateur,] a été sélectionné comme
taille de la Zone de création.)

Diviser image de broderie en 2 pages :
Cochez cette case pour imprimer au
format réel et sur du papier au format
lettre ou A4 un motif dont Ia taille est
supérieure a celle du papier en le divisant
en deux parties et en imprimant chacune
d'entre elles sur des pages différentes.
(Ce réglage n’est disponible que si [Taille
réelle] est sélectionné dans la boite de
dialogue [Configurer imprimante] et si
la Zone de création est définie sur les
plus grandes tailles de tambour. Ce
réglage n'est pas disponible si une taille
[Tambour utilisateur,] est
sélectionnée.)

Avec cette fonction d’'impression

fractionnée, M / gt ou W1/l
s’imprime dans le coin inférieur droit du
papier pour indiquer quelle moitié est
imprimée.

Changements de couleur :
Cochez cette case pour imprimer les
informations relatives au changement
de couleur de fil pour le motif.
Si cette case n’est pas cochée, les
informations sur les fils nécessaires sont
imprimées. Vous pouvez ainsi vérifier le
nombre total de couleurs de fils.

@ Point image

Normale :
Sélectionnez cette option pour imprimer
le motif sous forme de lignes et de points.

Réaliste :
Sélectionnez cette option pour imprimer
une image réaliste du motif. Pour
modifier les réglages de I'image réaliste,
cliquez sur [Caractéristiques].

»» « Modification des réglages de
I'affichage réaliste » a la page 35

a

Si la case [Diviser image de broderie en 2 pages]
n’est pas cochée et si vous imprimez sur un format de
papier plus grand, le motif ne s'imprime pas en deux
parties. De méme, si vous imprimez sur un format de
papier plus petit, le motif risque d’étre coupé.




2

Cliquez sur [OK].

»» « Modification de I'affichage du motif de
broderie » & la page 35.

Vérification d’une image
imprimée
Vous pouvez afficher I'apergu du contenu de la
Zone de création avant 'impression.

Cliquez sur .,éy\ puis sur [Imprimer] et sur [Apercu
d'impression].

] Howreau

[::‘% Dutira,

= P—

Apercu et impression de douments
[l Imprimer

|' 'I'| Permet d'imprimer vatre motif et votre image de

Sans titre - PE-DI

I Apercu dimpression
| ‘Q" ATfiChE Un ety de votre Image e motlf de

broderte avant impression.

|— Configurer imprimante

{5 Change les régiages o'impression de Image et
™ dumotif de broderie prévisuslises,

e PR

TR T ——

M

Vous pouvez également afficher 'image
d’'impression en cliquant sur [Apergu
d'impression] dans la boite de dialogue
[Configurer imprimante].
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Impression d’une zone de
création avec des
informations de broderie

Vous pouvez imprimer la Zone de création avec ses
informations de broderie.

1 Cliquez sur {u) [Imprimer], puis sur
[Imprimer].

Sans titre - PE-DE

~T
[:_I,., Duwrln,
= f—

o

2

Ll Houveau Foma
] Imprimes

Froprigtes des mobifs

| Permeet cimprimer votre matie &l volre image de
Brogerie.

" Apergu d'impression
Affiche un apercu de votre imape et motif de
broderie avant impression.

[T, Configurer imprimante

| 4} Change les réglage: d'impression de limage et
du matif de braderie pravis ualisés.

Sélectionnez les réglages nécessaires.

Impression X
Nom Picresh 175 Documert Wirer R S ol
Statut Prét
Tipe Miorsoft XPS Document Witer v4
Enplscemert - PORTPROMPT:
Commertaie ™ mpimer dans un fcter
Copi
@ Tout Nombre de gopies : |1 3:
€ Pages e[y a:f2
& G Jg@ _'l@ (2] e it
 Sfection 1 1

Cliquez sur [OK] pour commencer
l'impression.

Suivez les instructions de I'imprimante pour
terminer I'impression.



Tracé de formes et restructuration

Tracé de formes et restructuration

Tracé de formes

M Tracé d’une forme de rectangle ou
de cercle

@) KXo

Rectangle

Cercle Ovale

1 Cliquez sur I'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [Formes] dans le groupe [Outils],
puis cliquez sur une icdne d’outil sous
[Rectangle]/[Cercle] pour sélectionner I'outil
[Rectangle]/[Cercle] souhaité.

)
s Aceueil Image Afficher

-
Sélectionner

Sélectionner

Sans titre - PE-DESI(

A @ aIE

Texte Fnrinﬁ I{"ﬁ' %I

o Couper. Ef3 Dupliquer
ier 2% Disposition copies +

[il5 Coller [ Effacer

Presse-papiers

Pourtour
OeHSEK = =

ppor
R
Ordre debroderie 1 X = |50 & 6 S ur =

?‘9 b_-ﬁ X ! - . . Rertannle/ Carcla
Da | G | X ‘ EE®

D : Rectangle aux coins arrondis

O : Cercle ou ovale

Pour tracer un cercle ou un carré, maintenez la
touche <Maj> enfoncée tout en faisant glisser le
pointeur.

Faites glisser le pointeur dans la Zone de création.
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M

Rectangles aux coins arrondis

» Pour modifier le rayon des coins, cliquez sur le
sélecteur [Rayon des angles] sous I'onglet
[Pourtour]. Puis, entrez le rayon de votre choix
ou sélectionnez la valeur souhaitée.

» Spécifiez le rayon des coins avant de tracer le
rectangle. Il est impossible de modifier le
réglage une fois le rectangle tracé.

£ \\ Sans titre - PE-DESIGN PLUS2 Formes

D Accueil Image Afficher Pourtour

k — |~ | waaan Point zigzag -
Séledtionner — oy | $E33EHE Point remplissage -
Sélectionner | (Ra| ¢ Broderie

} =
(O H S0 oo
Ofrdre de broderig 20.0

Ty 5 | ] 300

B 50.0 -
S
Exemple 1 Exemple 2
Rayon des angles : Rayon des angles :
0,0 mm 20,0 mm

M Tracé de contours (lignes droites
et courbes)

Point final
Point de
départ
Ligne ouverte Ligne fermée

Point final

Point de
départ

Courbe ouverte Courbe fermée



Tracé de formes et restructuration

1 Cliquez sur I'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [Formes] dans le groupe [Outils],
puis cliquez sur une icone d’outil sous [Pourtour]
pour sélectionner I'outil Pourtour souhaité.

I ; \ Sans titre - PE-DESIGM PLI
J Accueil Image Afficher
oo Couper L3 Dupliquer A =] r_"!
':S“mmnm pier 2% Disposition capies - ﬁ .gf\ 1‘; i I;’gﬂ
B Coller [ Effacer - [ % e matic~
Sélectionner Presse-papiers Pourtour porter
NEHAEK -
Dmredehrud:’rt nox mm ll 6 "i ur\
T T e
B | G ER e
& : Cliquez sur les points pour tracer une
ligne fermée formée de lignes droites.
(Touche de raccourci : <Z>)
C> . Cliquez sur les points pour tracer une
courbe fermée. (Touche de raccourci : <X>)
‘E; . Cliquez sur les points pour tracer une
ligne ouverte formée de lignes droites.
(Touche de raccourci : <Z>)
\f . Cliquez sur les points pour tracer une
courbe ouverte. (Touche de raccourci : <X>)
3 Cliquez dans la Zone de création ou faites

glisser le pointeur pour tracer la ligne.

M

Les touches de raccourci ne sont disponibles
qu’apres avoir sélectionné un outil Pourtour.

M Lignes droites/courbes

1  Cliquez dans la zone de création pour
spécifier le point de départ.

2

Cliquez dans la Zone de création pour
spécifier le point suivant.

=

— Les lignes en pointillés se transforment en
lignes continues.

M

» Pour supprimer le dernier point entré, cliquez
dessus avec le bouton droit de la souris ou
appuyez sur la touche <Retour arriére>.

« L’outil Courbe s'’utilise de la méme maniére.

50

3

Continuez de cliquer pour spécifier chaque
point, puis double-cliquez sur le dernier ou
appuyez sur la touche <Entrée>.

M

» Vous pouvez passer librement d’un type de ligne
a l'autre en cliquant sur un bouton différent ou
en appuyant sur la touche de raccourci.

 Lorsque vous tracez une ligne droite, maintenez la
touche <Maj> enfoncée tout en déplagant le pointeur
pour effectuer un tracé vertical ou horizontal.

* Méme aprés que le motif a été dessiné, vous
pouvez modifier les caractéristiques de fin de ligne.

»» « Modification des attributs de fin de ligne » a
la page 50.

* Méme une fois le motif tracé, vous pouvez
transformer des lignes droites en courbes et
inversement.

»» « Transformation de lignes droites en courbes
ou de courbes en lignes droites » a la
page 52.

M Modification des attributs de fin
de ligne

7Le3L

Aprés avoir sélectionné un motif de forme, cliquez
dessus avec le bouton droit de la souris, puis
cliquez sur [Ouvrir] ou sur [Fermer] pour modifier
la fin de ligne.

. . e TS . . . el . . . [
a 3




Tracé de formes et restructuration

Restructuration de motifs
de broderie

Vous pouvez restructurer des motifs en déplagant,
en ajoutant ou en supprimant des points. Lors de la
création de motifs de formes, I'emplacement sur
lequel vous avez cliqué devient un point.

M Sélection de points

1  Cliquez sur l'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [Sélectionner] dans le groupe

[Sélectionner], puis cliquez sur P’T pour
sélectionner I'outil [Sélectionner angle].

-5
- Accueil

.

[Sélectionner|| ..

Image Afficher

Dupliquer A EZ)@ &

Texte Formes || g .

Presse-papiers Qutils
P

mm |50

I‘li

3 Cliquez sur le motif de forme.

|| Sélectionner outils

% %]

Pour sélectionner un seul point, cliquez sur un
carré.

Vous pouvez sélectionner plusieurs points de 'une
des maniéres suivantes.

» Faites glisser le pointeur.

— Tous les points de la zone sont
sélectionnés.

» Maintenez la touche <Ctrl> enfoncée pendant
que vous cliquez sur les points.

— Pour désélectionner un point, cliquez
dessus.

» Maintenez la touche <Maj> enfoncée tout en
appuyant sur une touche fléchée pour
sélectionner plusieurs points.

* Maintenez la touche <Ctrl> enfoncée tout en
appuyant sur une touche fléchée pour modifier
le point sélectionné.

51

W Déplacement de points

1 Sélectionnez le point.

2 Faites glisser le point jusqu’au nouvel
emplacement.

a4

Point sélectionné

M

» Pour déplacer le point d’'une ligne fracturée,
d’'une courbe ou de données de point a
'horizontale ou a la verticale, maintenez la
touche <Maj> enfoncée tout en le faisant glisser.

* Vous pouvez également déplacer un point
sélectionné a l'aide des touches fléchées.

* Les points de motifs avec incorporation de motif
peuvent également étre déplacés. Toutefois, les
points ne peuvent pas étre déplacés pour
croiser un contour. Pour effectuer une telle
opération, annulez d’abord la fonction
d’incorporation de motif.

» Sivous commencez a faire glisser en cliquant a
un autre endroit sur le contour du motif, un
nouveau point sera inséré ou les points
sélectionnés seront désélectionnés.

M Insertion de points

1 Sélectionnez I'outil [Sélectionner angle].
2 Cliquez sur le motif de forme.

3 Cliquez sur le contour pour ajouter un point.

Cliquez sur

-



Tracé de formes et restructuration

B Suppression de points

1 Sélectionnez le point.

2
3

Cliquez sur I'onglet [Formes].

Cliquez sur [Effacer le point] dans le groupe
[Modifier le point]. Sinon, appuyez sur la
touche <Suppr> pour supprimer le point.

- \‘\ Sans titre - PE-DESIGN PLUS2 Formes

=
Ry
\—/) Accueil Image Afficher Formes
o Modifier | it~ ||l 5
" /.L y ‘F || Point zigzag
~ . &Effacer\epointl =
Selectlunner |
Séledtionner Editer le point Broderie
Effacer

-

Point sélectionné

B Transformation de lignes droites
en courbes ou de courbes en
lignes droites

1 Sélectionnez le point.

2
3

Cliquez sur I'onglet [Formes].

Cliquez sur [Modifier le point] dans le groupe
[Modifier le point], puis cliquez sur [En ligne
droite] ou [En courbe].

£ 3 Sans titre - PE-DESIGN PLUS2 Formes
)
™ Accueil Image Afficher Formes
I /'; | f’ Maodifier le point -| | Ii' s
Type Ligne i =
Sélectionner| - N |-
- En ligne droite =
Sélectionner En courbe Broderie

D Bf\ E @; Type Courbe

Ordre de brode| ; T . |
Ff Gy Symétrie
g’ﬂ \ﬂl e Froncer

e SRR S——

En courbe

ey

En ligne droite
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M Modification du type de courbe
1 Sélectionnez un point sur une courbe.

2

Cliquez sur I'onglet [Formes].

Cliquez sur [Modifier le point] dans le groupe
[Modifier le point], puis cliquez sur [Lisse],
[Symétrie] ou [Froncer].

£ '_7\ Sans titre - PE-DESIGM PLUS2 Formes
™ Accueil Image Afficher Formes

- Modifier | int =

/.—} lfr iy Ilz‘ smmmames Point zigzag
Type Ligne

Selectionner . . |

- En ligne droite -
Sélectionner 3 || Broderie
D E’"‘ H& Tvpe Courbe
Ordre de brody (i I
% %.3 Symétrie
T G _

S
AT AU

4

Faites glisser la poignée noire pleine pour
ajuster la forme du trace.

M

Vous pouvez modifier la forme en faisant glisser la
poignée noire pleine vers un c6té ou l'autre du
point.




Edition des motifs de broderie

Edition des motifs de broderie

Sélection de motifs

1 Cliquez sur I'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [Sélectionner] dans le groupe

[Sélectionner], puis cliquez sur [ & |.

"‘\ Sans titre - PE-DESIGN PLUS2 Formes

:—J Accueil

Image Afficher Formes

d, Couper Eﬁnupliquer
[“D Copier %%Dlsposltmn copies ©
[f3 Coller 7 Effacer

A&

Texte: Formes

%

|5e'|ect|onr|er

|| Sélectionner outils Presse-papiers Outi
s E

om 50

o
n Sélectionner tout “ll |

3 Cliquez sur le motif.

@ Poignée de rotation
® Poignées

M

La barre d’état indique les dimensions (largeur et
hauteur) du motif.

4 Pour sélectionner un motif supplémentaire,
maintenez la touche <Ctrl> enfoncée et
cliquez sur l'autre motif.

M

» Vous pouvez également sélectionner un motif
en faisant glisser le pointeur dessus.

» Appuyez sur la touche <Tab> pour sélectionner
le motif suivant dans I'ordre de leur création.

» Si vous sélectionnez plusieurs motifs, vous
pouvez en désélectionner un en maintenant la
touche <Ctrl> enfoncée tout en cliquant sur le
motif.
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M Sélection de tous les motifs de
broderie

1 Cliquez sur I'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [Sélectionner] dans le groupe
[Sélectionner], puis cliquez sur [Sélectionner
tout] pour sélectionner tous les motifs.

Sans titre - PE-DESIGN PLUS2 Formes

ey
b Accueil Image Afficher Formes
\ & Couper EﬁDupllquer &- \Eﬁ
T [“B Copier 2E Disposition copies ~
|S¢[=ct|onner‘ Texte Formes
oller i Effacer - -
Sélectionner outils | Presse-papiers Outi

'_m,-f i

o
[ Sélectionner tout|] 2 |

M

Vous pouvez également sélectionner tous les
motifs en appuyant sur les touches de raccourcis
<Ctrl> + <A>.

Déplacement de motifs

M Déplacement manuel

Faites glisser le ou les motifs sélectionnés a
'emplacement souhaité.

M

» Pour déplacer le motif horizontalement ou
verticalement, maintenez la touche <Maj>
enfoncée tout en le faisant glisser.

» Appuyez sur les fleches pour déplacer le motif
sélectionné.

» Sivous maintenez la touche <Ctrl> enfoncée et
faites glisser le motif, un double du motif est créé
a I'emplacement de destination.

M Déplacement de motifs de
broderie vers le centre

1 Sélectionnez le ou les motifs, puis cliquez sur
I'onglet [Accueil].

2  Cliquez sur [Déplacer vers le centre] dans le
groupe [Edition].

Optiol

Modifier les superpositions = B3 Inverser - e:«:; il HE
b Grouper ~ 1) Rotation... l—/
| = Assistant Exporter Envoyer
,@ Déplacer vers le centre | I:‘L__ﬂTaille... Appliqué|| fichier FCM -
(S gl Sttt G| -
| Eaition Appliqué || SeanNCut || Broderie
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Redimensionnement de
motifs

B Redimensionnement manuel

1 Sélectionnez les motifs.

@® Poignées
2

Faites glisser la poignée pour régler les motifs
sélectionnés sur la taille souhaitée.

M

» Si vous maintenez enfoncée la touche <Maj>
tout en déplacant une poignée, le motif est
agrandi ou réduit a partir du centre du motif.

» Lorsque vous faites glisser la poignée, la taille
actuelle s’affiche sur la barre d’état.

 Lors du redimensionnement de motifs de points,
le nombre de points reste inchangé, entrainant
une perte de qualité. Pour conserver la densité
et le motif de remplissage du motif de broderie,
maintenez la touche <Ctrl> enfoncée lors du
redimensionnement. Méme les motifs de points
avec une densité et un motif de point de chute
non uniformes peuvent étre redimensionnés
tout en conservant la densité et le motif de
remplissage.

»» « Agrandissement/Réduction des motifs
de points » & la page 104.

B Redimensionnement numérique

1 Sélectionnez le ou les motifs, puis cliquez sur
I'onglet [Accueil].

2

Cliquez sur [Taille] dans le groupe [Edition].
Optia

=

Envoyer

es superpositions ~ EJ Inverser

4J Rotation...
|| Assistant

|i@ﬁi”e”': Appligué

|| Appliqué

R

ter
fichier FCM
ScanNCut

@ Déplacer vers le centre
Edition

Broderie

3 Indiquez la taille, puis cliquez sur [OK].
Taille
Largeuwr Hauteur
- | P
° « |1nn = I‘IDD = %
C IEIE.D j p |3a.n j i
9 — v Conserver le rapport d'aspect
© —— Conzerve la densité et remplir le motit
ok I Apercuy | Annuler |

o Précisez si la largeur et la hauteur sont
définies en pourcentage (%) ou en
millimétres ou pouces (dimensions).
Définissez la largeur et la hauteur.

Pour modifier la largeur et la hauteur de
maniére proportionnelle, cochez la case
[Conserver le rapport d'aspect].

Pour redimensionner le motif sélectionné

remplissage d’origine, cochez la case

tout en conservant la densité et le motif de

[Conserver la densité et remplir le motif].

M

La case [Conserver la densité et remplir le
motif] n'est disponible que si un motif de point est
sélectionné.

»» « Agrandissement/Réduction des motifs de
points » a la page 104

Rotation de motifs

M Rotation manuelle
1 Sélectionnez les motifs.

2

Faites glisser la poignée de rotation.

O——.

o Le pointeur prend la forme 3
e Rotation

@ Poignée de rotation
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M

Pour faire pivoter le motif par incréments de 15°,
maintenez la touche <Maj> enfoncée tout en
faisant glisser la poignée.

M Rotation numérique

1 Sélectionnez le ou les motifs, puis cliquez sur
I'onglet [Accueil].
2 Cliquez sur [Rotation] dans le groupe
[Edition].
Optic
les superpositions ~ B Inverser ~ [ D
ol ||1_) Rotation... | {:’? @ '@
@ Déplacer vers le centre mTaille‘.. iﬁ:?rjﬂl ﬂ:_;c!:;:r;ecb En\f?yer
Edition Appliqué || ScanNCut || Broderie
3  Entrez ou sélectionnez I'angle de rotation.

Cliquez sur [OK].

Rotation

G IEI Tt degiés

| .-’-'-.per;ul .-’-'-.nnulerl

M

Vous pouvez également sélectionner un angle en

faisant glisser @ dans la boite de dialogue
[Rotation].

Inversion horizontale ou
verticale de motifs

1 Sélectionnez le ou les motifs, puis cliquez sur
I'onglet [Accueil].
2  Cliquez sur [Inverser] dans le groupe [Edition],

puis cliquez sur [Inverser verticalement] ou
[Inverser horizontalement].

Optio
= Maodifier les superpositions ~ B inversersl | e |l F ; @
%! Grouper ~ B | Inverser verticalement
er

= Envoyer
@ Déplacer vers le centre -

Edition

R} Inverser horizontalement [CM

RGeSt

Broderie

R

¢774

a
|
|
|
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Copies en miroir
Pour plus de détails, reportez-vous a la section
« Utilisation de I'outil de copie en miroir » a la
page 28.

Regroupement/

Dissociation de motifs de

broderie

B Regroupement de motifs

1 Sélectionnez plusieurs motifs, puis cliquez sur
I'onglet [Accueil].
2 Cliquez sur [Grouper] dans le groupe

[Edition], puis cliquez sur [Grouper].

Sans titre - PE-DESIGN PLUS2

|r;_.{ _% - E\ Modifier les superpositions = E) Inverser = |
+D ] Grouper 'I % Rotation...
|t | Importer i
% des motifs = ||| ) Grouper centre B Taille...
ils Importer < Edition

M Dissociation de motifs

1 Sélectionnez des motifs groupés, puis cliquez
sur 'onglet [Accueil].
2 Cliquez sur [Grouper] dans le groupe

[Edition], puis cliquez sur [Séparer].

Sans titre - PE-DESIGN PLUS2

* = | E\ Madifier les superpositions = E) Inverser = |
N N = :
iy Importer —
& des motifs » (|| ¥} | Groupe centre B aille...
ils Importer Séparer Edition
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M Edition individuelle de motifs groupés

Méme regroupés, les motifs peuvent étre édités
individuellement.

1 Pour sélectionner un seul motif au sein d'un
groupe, maintenez la touche <Alt> enfoncée
tout en cliquant sur le motif.

2

Modifiez le motif.

Incorporation de motif

Si vous incorporez le motif, les points situés dans les
zones superposées ne sont pas brodés deux fois.
L’incorporation de motif n’est disponible que si une
zone est entierement intégrée a l'intérieur d’une autre.

Les motifs de broderie créés avec les outils Formes
peuvent étre sélectionnés afin de définir
l'incorporation de motif.

22y

Fonction d’'incorporation
de motif non sélectionnée

@ ®

]

Fonction d’incorporation
de motif sélectionnée

@ Deux broderies
® Une seule broderie

1 Sélectionnez une paire de motifs, par exemple
une étoile incluse dans un pentagone.

Tout en maintenant la touche <Ctrl> enfoncée,
cliquez sur I'étoile, puis sur le pentagone.

@ Valide

® Non valide

(! |

L’incorporation de motif ne peut pas étre spécifiee
avec les motifs de formes suivants.
» Motifs avec intersection du contour.

» Motifs comportant plusieurs lignes
directionnelles de broderie.
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Cliquez sur I'onglet [Accueil].

Cliquez sur [Modifier les superpositions]
dans le groupe [Edition], puis cliquez sur
[Incorporer motif].

%S i E‘D | B) Maodifier les superpositions =[5 It
» Supprimer/Fusionner R
'ﬁ" %i d;:nfn?;z' @, | Supprimer la superposition T
Is Importer % | Fusionner |
Incorporation motif 1

o . |:'@ Incorporer motif

| : .

L

M

Pour mieux vous rendre compte de I'effet produit
par la fonction d’incorporation de motif,
prévisualisez les motifs avant et aprés I'application
de l'incorporation de motif.

»» « Affichage des points » a la page 35

B Annulation de l'incorporation de
motif

1 Sélectionnez un motif qui a été défini pour
l'incorporation de motif.

2

Cliquez sur I'onglet [Accueil].

Cliquez sur [Modifier les superpositions]
dans le groupe [Edition], puis cliquez sur
[Annuler incorporation].

i‘%, Modifier les superpositions 7| E,) Inverser =

+]
Importer

des motifs ~
Imparter

Rotation...

Supprimer/Fusionner

’% Supprimer la superposition Haille...

% | Fusionner

Incorporation motif

o i (@ Incorporer motif Importer

g\mpom

I. Annulerincorporation
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Modification de la forme
des motifs superposés

Les motifs de broderie créés a 'aide des outils
Formes peuvent étre sélectionnés afin de supprimer
des chevauchements ou des zones a fusionner.

B Suppression de la superposition

Il est possible de régler des motifs superposés de
sorte que la zone de chevauchement soit
supprimée.

’
o

1 Tout en maintenant la touche <Ctrl>
enfoncée, cliquez sur au moins deux motifs
qui se chevauchent pour les sélectionner.

Cliquez sur I'onglet [Accueil].

Cliquez sur [Modifier les superpositions]
dans le groupe [Edition], puis cliquez sur
[Supprimer la superposition].

EE) Modifier les superpositions. '{ |},J h

aamE By

- [Subprimer/Fusionner
| “{ww‘ %l dEIT;?:?igv {l% Supprimer la superposition
ils Importer '\:3 Fusionner
Incorporation motif
o : @ Incorporer motif

» Superposition partielle

7

.

.
. -
o o
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« Fermée

Premier motif dans I'ordre de broderie
Deuxieme motif dans I'ordre de broderie

Troisieme motif dans I'ordre de broderie

M Fusion
Il est possible de fusionner des motifs superposeés.

.
O

— La couleur et le type de broderie du dernier
motif tracé (motif supérieur) s’appliquent au
motif fusionné.

1 Tout en maintenant la touche <Ctrl>
enfoncée, cliquez sur au moins deux motifs
qui se chevauchent pour les sélectionner.

Cliquez sur I'onglet [Accueil].

Cliquez sur [Modifier les superpositions]
dans le groupe [Edition], puis cliquez sur
[Fusionner].

|U‘}b ab '|. E‘-D 25 Madifier les superpositions Y.I I:,) |
b o] Supprimer/Fusionner
'ﬁ&‘." %i de“;nrpn%r;xv % | supprimer la superposition {
s Importer ’{‘) Fusionner
Incorporation motif
|0 ) @ Incorporer motif

T

— Si cela ne peut pas étre appliqué aux motifs
sélectionnés, un message d’erreur s’affiche.

» Superposition partielle

o
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Création d'un motif en
décalage

La broderie de lignes dans un motif concentrique
peut étre créée sur la base de la forme
sélectionnée.

1 Dessinez une forme, puis sélectionnez-la.

a

Veillez a sélectionner une ligne fermée.

»» « Modification des attributs de fin de ligne » a
la page 50

Cliquez sur I'onglet [Formes].

Cliquez sur [Créer des lignes de décalage]
dans le groupe [Edition].

Seres titre - PE-DESIGN PLUS2 Fommes.

Atcus Aftichee | Fomes

Imaga

| B

u
ulm.nm‘j Editat s point
T

4

Spécifiez les réglages souhaités pour le motif
en décalage, puis cliquez sur [OK].

Réglages des lignes de décalage

Direction du décalage:

 Wers lintérieLr

| 5.n_|;3 mn

E zpacement:

MHombre de lignes
de décalage:

d

[ Cains arondis

Co |

Atnuler |

Apercu |

58

() Semstie- PEDESIGNPLIS2
- Afficher

Acrueil | Image

ion copies -

\ S Couper B Dugliquer

58

Farmes

Formes

A B jaas-

Texte Formes || aig, |

=,

Importer
des motifs -

|l_Importer |\

-

Outits

RS

C 3 | . 1o

Ordre de braderie. 0%

[t

Direction du décalage

Vers l'extérieur

Espacement

1 mm

Vers l'intérieur

5mm

Nombre de lignes de décalage

1 ligne

Coins arrondis

Case cochée.

5 lignes
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Exportation d’un fichier FCM
pour ScanNCut (Machine de
découpe Brother)

Un motif de broderie créé peut étre exporté sous
forme de données au format .fcm afin de pouvoir
étre découpé a I'aide de la machine de découpe
Brother (ScanNCut).

» Letissu brodé ne peut pas étre découpé a l'aide
de la machine ScanNCut.

« |l existe des limites d’épaisseur pour les tissus
pouvant étre découpés par la machine
ScanNCut.

» Pour plus de détails, reportez-vous au manuel

d’instructions de la machine de découpe Brother
(ScanNCut).

1 Sélectionnez le ou les motifs, puis cliquez sur
I'onglet [Accueil].

2  Cliquez sur [Exporter fichier FCM] dans le
groupe [ScanNCut].

== O *
Option ﬂ'
K-
Inverser = :
2 Vo WE)
0 Rotation...
: Assistant Exporter Envoyer
Rl Taille.. Appliqué|||fichier FCM -
Appligué|| ScanMCut || Broderie

3 Spécifiez les réglages souhaités pour la ligne
de découpe, puis cliquez sur [Exporter pour
ScanNCut].

Expoctar fichiar FCM pour SeanfiCue ®

5 Coba s grm da dicoupa it by e e
g bl st

| [ Eomonr st —:- e

Tadedmsrberde 410 10 e o

@ snies. @)

o Décaler I'espacement
Spécifiez la distance entre le contour du
motif et la ligne de découpe.

« Si[Décaler I'espacement] est réglé
sur 0,0 mm, le contour du motif
deviendra la ligne de découpe.

>

» Si[Décaler I'espacement] est réglé
sur une valeur autre que 0,0 mm et les
lignes de découpe se chevauchent,
elles seront fusionnées.

e Cochez cette case pour tracer la ligne de
découpe seulement autour du bord
externe du motif. Décochez cette case
pour tracer aussi des lignes de découpe a
l'intérieur du motif.

oul NON

9 Exporter pour ScanNCut
Cliquez sur ce bouton pour afficher la
boite de dialogue [Exporter fichier
FCM], dans laquelle vous pouvez
spécifier la destination d’enregistrement
des fichiers.

Q Taille des données de découpe
Affiche la taille des données de découpe.

@ Afficher gabarit
Cochez cette case pour afficher une
image atténuée du motif d’'origine.
@ Fermer

Cliquez sur ce bouton pour fermer la boite
de dialogue.
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M

« Si des caracteres dans un motif de texte se
chevauchent, il seront fusionnés.

ABC » /50

Cependant, si [Décaler I'espacement] est réglé
sur 0,0 mm, il se peut que les motifs qui se
chevauchent ne soient pas fusionnés.

» Les données extrémement petites ne seront pas
exportées.

« La taille maximum pour les données de découpe
rentre dans un support de 305 x 305 mm
(12 x 12 pouces). Si ce maximum est dépassg,
un message d’erreur s’affiche.

* Un maximum de 100 fichiers .fcm peut étre créé
en méme temps dans la boite de dialogue
[Exporter fichier FCM]. Si ce maximum est
dépassé, un message d’erreur s’affiche.

4  Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.

Exonee fichisn FM "
Ermpwrrgra: | FEDESGNPLGI | + @eF B-
+ b - Bhadiié e Tpe

Sampla TOVINGDEE  Donsards

i Tutarial TRYIEIEI  Dour de
Bumas

s
Bthics

e
Raseau

« »

Momcuficher:  Borstwe =] [[Ewosn ]

Iwe {ScanhiCus Cren) | _ pouee | v |

5  Cliquez sur [Enregistrer] pour enregistrer les
données.
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parties

Spécification des couleurs de fils et des
types de broderie pour les tracés et les

parties
M Volet Couleur

Définition de la couleur des "
. ode palette
flls Couleur nx

Le groupe [Broderie] sous I'onglet [Formes] vous o— limporter B Couleur| ilicaractr... AB Attribut..

permet de définir la couleur de fil des formes. o " Paties
@ Tableau des
1 00— [BROTHER EMBROIDERY |
(. Sanstitre-PE-DESIGNPLUS2 | Formes 900
N e s i EMBROIDERY
NOIR

-

Sélectionner

Madifi oint =
d ": o Dol E wwasanany Point zigzag

F
Effacer le poini

Effacer it
”iiiiiii Point remplissage
Editerle paint_ | B
|}

®

HEENCEN
EERCOECICO
, o |DEE/[HEN
© Coulour dos pats (EEECOEN

fENEENEEN,

Sélectionner

M Couleur W~ O S dih. AR
Cliquez sur le bouton [Couleur], puis sélectionnez O — veslenadeliste

la couleur souhaitée dans la liste des couleurs de

fils. o NN

( f) Sans titre - PE-DESIGN PLUS2 Formes
Y
=, Accueil Image Afficher Formes

k /~ Modifier le point = - T Mode liste
F g Bl | " Effacer le point = o
Selectionner| BROTHER EMBROIDERY Couleur q X
i ] P
Sélectionner Editer Ie point : : NENEE. 1 o it importer | Couleur| il Caractér... AB Attribut...
Er=To ——— | m 1 1
=== o ..: ..===.._  lignes { Parties
SEEN EEEN
H EEE EEED t Tablzau des
. 2l 00— |BROTHER EMBROIDERY ~ |
Couleurs utilisées ———— e 300
EE i EMBROIDERY
Afficher la palette de couleursg e NOIR
| Cou... | Code | Marque | Descriptic &
@ Nom de marque du fil ou tableau des fils 1 L X0_| EMEROIDERY [NOR_
utilisateur et sa liste de couleurs de fils : o 3 MM 500 EMBROIDERY  ROUGE
Affiche le nom de marque et son tableau . — R i i i
de couleurs de fils pour le motif E 124 EMBROIDERY  ROSE C
actuellement sélectionné. 1 ENGRODERY PG
TTe v
e Couleurs utilisées . 5 I 507 EMEROIDERY EAHMI;»I

Affiche toutes les couleurs de fils utilisées
dans le motif de broderie.

9 Afficher la palette de couleurs
Cliquez pour afficher le volet [Couleur].
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parties

o Sélectionnez le type de point ([Ligne] ou
[Zone]) pour afficher les couleurs
correspondantes utilisées.

Ligne

Couleur de la ligne
Zone

Couleur de la partie

e Dans le sélecteur [Tableau des fils],
choisissez une marque de fil ou le tableau
des fils utilisateur.

9 Dans la liste des couleurs de fil,
sélectionnez la couleur souhaitée.

e Cliquez sur ce bouton pour changer de

mode.
(5]

Affiche toutes les couleurs de fils utilisées
dans le motif de broderie. Lorsque vous
avez sélectionné un motif de broderie, un
cadre apparait autour des couleurs
utilisées dans ce motif. Vous pouvez
spécifier les mémes couleurs de fil en les
sélectionnant ici.

M Couleurs spéciales
Yy § § ey §

0—no | w|[vT—0
L e

2]

@ NON DEFINI
Si vous souhaitez pouvoir sélectionner
manuellement la couleur d’'un motif
monochrome, vous pouvez sélectionner
[NON DEFINI].

Couleurs pour la création d’appliqués :
Vous pouvez créer des appliqués a
I'aide des trois couleurs spéciales
suivantes.

PIECE D'APPLIQUE
marque le contour de la partie a couper
dans le tissu d’appliqué.

POSITION D'APPLIQUE
marque la position sur I'entoilage a
I'endroit ou I'appliqué doit étre cousu.

APPLIQUE
coud I'appliqué sur I'entoilage.

(4]
[

L’Assistant Appliqué permet de créer aisément
des appliqués.

»» « Création d’appliqués » a la page 29
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Définition du type de
broderie

Le groupe [Broderie] sous l'onglet [Formes] vous
permet de définir le type de point.

@

) Sanstitre - PE-DESIGN PLUS2 Formes

WSy
LA
-—/ Accueil Image

‘ k /" Mod

Afficher Formes

waasasas Point zigzag ¥

-
I | £ Effa
(Sélectionner

=13t} Point remplissage

I Broderie

®

Sélectionner Editer le point

@ Sélecteur des types de point du tracé
® Sélecteur des types de point des parties

B Types de point du tracé
|

wassassy Point zigzag

€@ | “Fv=sry MNon cousu (tracé) Page
sy Point zigzag » 106
————— Contour pigué » 106
FREAE% Point du motif » 106

Vous pouvez choisir le type de point des tracés,
dans les formes et le texte, dans le sélecteur [Types
de point du tracé].

Cliquez sur le sélecteur [Types de point du tracé],
puis sélectionnez le type de point souhaité.

o Non cousu (tracé)
Sélectionnez ce réglage pour désactiver
la broderie du tracé (le tracé n’est pas
cousu).
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parties

B Types de point des parties
B

Ftit3iEEE Point remplissage Créer

o E MNon cousu (parties) N Page
A Plumetis » 107
jti831141 Point remplissage »» 107
pe1E44tEt motif remplis. programmé » 107
38388 Point du motif » 108
NS Pointillé » 108

Vous pouvez choisir le type de point des parties,
dans les formes et le texte, dans le sélecteur [Types
de point des parties].

Cliquez sur le sélecteur [Types de point des
parties], puis sélectionnez le type de point
souhaité.

— Les types de point des parties disponibles
varient en fonction du motif de forme ou du
motif de texte sélectionné.

o Non cousu (parties)
Sélectionnez ce réglage pour désactiver
la broderie des parties (les parties ne sont
pas brodées).

»»> « Spécification des caractéristiques
de broderie » a la page 63 et
« Attributs de broderie des parties » a
la page 107

63

Spécification des
caractéristiques de
broderie

1 Sélectionnez un motif de broderie, un outil
Formes ou un outil Texte.

2 Cliquez sur I'onglet [Caractéristiques de
broderie].
Caractéristiques de broderie 32X
it |imparter B couleur Afcaractsr.. AR sttnot...
T Couture de ligne
W Rdduine dtiement _ |
Laig. zigzage |20 —mm &l
Densité [45 =] partimm ©I
VHroderie des pardiss
[¥ Réduire &tirement
Denaité [18 ] partinm @l
[Dvineection e
& Mansls
@ a0 5' dagiés
" Aulomaligus
s kel (O L | &
Réduire &lremert .
T —*
““li Jul Il.-‘. !ul.

o Fenétre d’apergu
Vous pouvez afficher un apergu de la
broderie aprés chaque modification des
réglages. Sivous déplacez le pointeur sur
chaque réglage, vous pouvez en afficher
un apergu.

e Cliquez sur ce bouton pour rétablir les
caractéristiques par défaut.

M

Les caractéristiques de broderie affichées dans la
boite de dialogue dépendent du type de point
sélectionné.

3

Modifiez les caractéristiques de broderie
affichées sous [Couture de ligne] ou
[Broderie des parties].

— Les réglages s’appliquent au motif de
broderie a chaque fois qu’ils sont modifiés.

»» Pour plus de détails sur les différentes
caractéristiques et réglages,
reportez-vous aux sections « Aftributs de
broderie des tracés » a la page 106 et
« Attributs de broderie des parties » a la
page 107.
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contenant du texte

Didacticiel 6 : Combinaison de textes

Cette section décrit comment importer et éditer deux motifs de texte, puis comment les combiner pour créer
un motif de broderie.

sBAY,

10

Le fichier exemple pour ce didacticiel se trouve dans :
Documents (Mes Documents)\PE-DESIGN PLUS2\Tutorial\Tutorial_6

Importer

2 ]importer | B Couleur [l Caractér... AB Attribut...

Etape 1 Saisie de texte

Etape 2 Changement de la couleur du texte et du type de point

Etape 3 Importation du texte transformé

z . 2 Cliquez sur I'onglet [Attributs de texte]

Etape 1 Saisie de texte ’
P S cliquez dans le champ de texte pour passer en

1  Dans le volet [Importer], choisissez [Texte] mode de saisie, .supprimez le mot « TEXT »,

dans le sélecteur [A partir de], puis [Polices tapez « 10 », puis appuyez sur la touche
Serif] dans le sélecteur [Catégorie]. <Entrée>.
Sélectionnez [TN_001.pes] (Serif 01), puis Airbuts de tede ' "=
C”qUeZ sur [Importer]. £ )importer I Couleur il Caractér... AB Attribut...

o x 10|

& partir de

Texte -

TH_032 pes

Catégors Folices Serl - MI

TEXT ({7 TEXT 3 Seélectionnez le texte « 10 », puis cliquez sur
TN.O0Tpes | T OD4pes  TH_ODE pes I'onglet du ruban [Texte].

TEXT TEXTY

TN_033 pes

Impoiter

i
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Didacticiel 6 : Combinaison de textes

Cliquez sur la fleche vers le bas a droite du
sélecteur [Taille du texte] dans le groupe
[Police], puis sélectionnez « 30.0 » dans la
liste.

kg

Sans titre - PE-DESIGN PLUSZ Teate

S st age  Atunae | e

L3 | A |01 ABC s=fdt {iom-)

o R

o| ||| | Sy Mon couisu Eracs

| AV Flunstis

satestionnar| Estrar J|] 5 Erodinie

(G

Etape 2 Changement de la

e PEORUGRLIE: | e

couleur du texte et du
type de point

Spécifiez une couleur et un type de broderie
pour chaque forme, comme suit.

Couture de ligne

* Type de point du tracé : Point zigzag
* Couleur de la ligne : OUTREMER
Broderie des parties

* Types de point des parties : Plumetis

* Couleur de la partie : ROUGE

o
-
=
TR OE DamCmRr ALSER
i DERCECRY RIS
; 7 penceen:
= 3 ||
[ e

an
Er
FmRe
] = {con | Con | M. Do
gl o penooeme R
= H m e e
i M0 pEROOCRT R
» " T
o
o
w
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Etape 3 Importation du texte
transformé

Dans le volet [Importer], sélectionnez
[Transformé] dans le sélecteur [Catégorie].
Sélectionnez [TT_001.pes] (texte en arc de
cercle), cliquez sur [Importer], puis déplacez
le texte importé au dessus du « 10 ».

importer
] importe

A partir de

X
E couteur {ii Caractér... AB Attribut...

Texte -
E]

| Calégaie | Transtome

TT_001pes | TT_00Zpes  TT_D17.pes

TExXT TEXT

TT_021pes  TT_025.pes

Impotter |

Cliquez sur I'onglet [Attributs de texte],
cliquez dans le champ de texte pour passer en
mode de saisie, retapez « TEAM », puis
appuyez sur la touche <Entrée>.

- O x
[|

L
e || Erwyer

|tapius| | Scmicur || Brene

ftres e e

1o B coutmr B Catnrtie | MR astrene

‘TEAM

:m'-:h— a0 on (]

Sélectionnez le texte « TEAM », puis cliquez

sur I'onglet [Couleur]. Sélectionnez
[OUTREMER] comme couleur de partie.

¥ Tumara

Sélectionnez le texte « TEAM » a 'aide de
I'outil [Sélectionner], maintenez la touche
<Maj> enfoncée, et faites glisser un point noir
dans un coin du motif pour agrandir ce dernier
a la taille souhaitée.




Didacticiel 6 : Combinaison de textes

5  Faites glisser ‘ pour régler le rayon du
cercle sur lequel le texte repose.

Faites glisser le texte pour en régler la

position.
#—;!—
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Opérations avancées pour la saisie de texte

Opérations avancées pour la saisie de
texte

Saisie de texte M

» Vous pouvez également entrer des caractéres
en cliqguant dessus dans la table des caracteres.
Pour I'afficher, cliquez sur [Afficher liste] sous
le champ de texte. Cette opération est

puis cliquez sur | A . particulierement utile si vous devez entrer des

caractéres accentués non disponibles sur votre

1 Cliquez sur I'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [Texte] dans le groupe [Outils],

.:‘E:B S clavier. Pour masquer la table de caracteres,
" Accueil |G I cliquez sur [Masquer liste].
& Couper. 3 Dupliquer E a5
k. B s Copier & Dissosiarepies = ‘.A(? xF B [ - | l« —Em— - ‘
Sélectionner £ . Texte (| Formes "i“" %I Edimpoter H Couleur R Cornctir.| AN Atiibe...
- & ler [ Effacer - - ! »
4 % ABC|
Selectionner Presse-papiers Outils Texte [utils
CEga=e s :A‘msc
Ordre de broderie 0 X mm 3 |50
* * Maintenez la touche <Ctrl> enfoncée et
- appuyez sur la touche <Entrée> pour entrer une
! ) Sans titre - PE-DESIGN PLUSZ Texte .
L nouvelle ligne de texte.
k W 001 ABG S 01 (0mn-) |||l Foreccs Man cousu frace|
setedionaer | [Sete] | 100 - ‘i‘_MJMM Flumstic .
slinonne | oren) Eokst 6 Appuyez sur la touche <Entrée> ou cliquez
. . . sur la Zone de création.
3 Au besoin, changez la police, la taille, la
. i L &0 0
couleur et le type de point du texte. ?EEM::‘D'*FL ".x |
qn N = N
»» « Réglage des caractéristiques de texte » o= | | X .
a la page 68 et « Caractéristiques de | ’ : A_ :
broderie pour le texte » a la page 70 A
4 Cliquez dans la Zone de création. 2
%0 | Attributs de texte n X B
A | f]importer I Couleur Hilf Caractér... AB Attribut...
3
C o
Afficher liste
5 saisissez le texte. Si le caractére entré n’est pas disponible avec la
— P — — police sélectionnée ou si le caractére ne peut pas
B 5 i o (TR étre converti en motif de broderie, le caractére
ABC| apparait sous la forme | | dans la Zone de
création. Le cas échéant, entrez un autre
Alfcher e caractére.
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Opérations avancées pour la saisie de texte

Edition du texte saisi

Passez a un des modes d’édition de texte suivants,
puis saisissez le texte selon vos besoins en utilisant
le curseur qui apparait a la fin du texte.

M A I'aide de I'onglet Attributs de
texte

1
2

Sélectionnez un seul motif de texte.

Cliquez sur I'onglet [Attributs de texte], puis
cliquez dans le champ de texte.

Attributs de texte oo ‘

£ | importer E Couleur WCarad:ér..‘IﬂBAttribut...I
—_—

ABC|

M azquer liste
HONEBEPENNEERERNR
NEEENBEHEERREEER
|@[AlB[CIDIE[FIGH[T[J[K[L[MN[D

M A 'aide du clavier
1

2

Sélectionnez un seul motif de texte.

Appuyez sur une touche de caractére du
clavier.

M A I'aide de I'outil Texte

1 Cliquez sur [Texte] dans le groupe [Outils] de
'onglet [Accueil], puis sélectionnez | A .
-9 .
LBy
3——/ Accueil Image Afficher
k o iaups; -_-Z:DTJi;n‘ A \E)@ ..:::L “%
Secti [ Copier 3je.0 i Txte. Formes | [ %
Serectlonner BpyColler (3 Effacer Ev 7 ] %.
Sélectionner Presse-papiers | Qutils Texte [utils
DEEaEE u - A |nec
Qrdre de broderie 3 X mm el
2 Cliquez sur un motif de texte a éditer.
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Réglage des
caractéristiques de texte

Les attributs de texte peuvent étre spécifiés a l'aide
des sélecteurs [Police] et [Taille du texte] dans
I'onglet [Texte].

Sans titre - PE-DESIGN PLUSZ Teste

-2
< Al sttcher | Tede

k A 01 ABC S0 (ilmm-) -I B-
stectionner | | Tedte | o - B | A Prumatic

Eroderie

Image

Firesce HOR cousu firace|

sélechanner |_Entrar

M

L’onglet [Texte] apparait quand un motif de texte
ou un outil Texte est sélectionné.

Falice

M Police

Cliquez sur le sélecteur [Police], puis sélectionnez

la police souhaitée.
002 _Qf AP Scrpt 01 (10mm -)
o0z ANFIRAT Gethic 01 (10mm -)
Un chiffre identifie les polices intégrées.
@ Echantillon de la police
s'affichent avec les caracteres sélectionnés.
9 Nom de la police

| DD‘Il‘Serif 01 |{1umm-} [ | [~ ey, oM cous
001 ABqS Serf 01 {10mm -) =
o
004 JRfF sect 02 (10mm -
o Type de police
Si une seule chaine de texte est
sélectionnée, les polices de la liste

e Polices utilisées en dernier

M Taille du texte

Cliquez sur le sélecteur [Taille du texte]. Saisissez
la hauteur désirée et appuyez sur la touche
<Entrée>, ou sélectionnez la valeur de votre choix.

Les polices intégrées sont répertoriées dans le sélecteur
[Police] avec la taille minimale recommandée. Nous
vous conseillons d'utiliser ces polices a une taille
supérieure ou égale a la taille indiquée.

=

5.0

[001 ABC Sef 01| (10mm-) | |~
|
@

@ Taille minimale recommandée



Opérations avancées pour la saisie de texte

M Spécification de différentes
caractéristiques de texte

1 Sélectionnez le texte.

2 Cliquez sur I'onglet [Attributs de texte].

1%0 Attributs de texte 1 x
*  Z]importer E Couleur Wﬁrmérl. AB Attribut...
Afficher liste: |
Interetirage "
bak B o =
I~ Transtormer

Si le volet [Attributs de texte] ne s’affiche
pas, cliquez sur I'onglet [Afficher] puis sur
[Caractéristiques], puis cliquez sur
[Attributs de texte].

3  Modifiez les attributs de texte.

Attributs de texte o x
£ |importer B couleur i Caractér.., AB Attribut...
Afficher liste |
Interett 2
nterlettrage o0 =
Q—.s = o @

O —— rmne

o Interlettrage global

2,0 mm

ABC

0,0 mm

ABC

e Transformer
Reportez-vous a la section qui suit.

B Transformation de texte

ABCDE ®p AncpE

1 Sélectionnez le texte.

2  Cochez la case [Transformer], puis cliquez
sur le bouton de la forme de transformation.

Interlettrage 0o =
global: | .

En fonction de la forme sélectionnée, une

ligne en pointillés et ‘ apparaissent autour
du texte.

ABCDE ™ ianens
Qo

Un motif de texte contient des données pour la
broderie linéaire ou par zone. C’est pourquoi, si
cette commande est sélectionnée et selon la
forme de la police, un écart peut apparaitre entre
la ligne et la partie dans le texte.

3  Faites glisser ‘ pour transformer le texte.
ianeost W ABCDE

. ‘ ne peut étre déplacé que verticalement.

» Pour que le texte transformé reprenne sa forme
d’origine, décochez la case [Transformer].

Anéod WP ABCDE
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Opérations avancées pour la saisie de texte

Si vous avez sélectionné al'étape 2,

les opérations suivantes peuvent également
étre effectuées.

Faites glisser ‘ &) et ‘ pour transformer
le texte.

3 BC2y
L : regle 1a taille du texte.

“ : déplace le texte le long du cercle.
[ ] - . [ ]
T

v

& : regle le rayon du cercle.
¥

8O0y
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Caractéristiques de
broderie pour le texte

Le groupe Broderie de I'onglet Caractéristiques
vous permet de régler les caractéristiques de
broderie (couleur de fil et type de broderie, contour
et zone intérieure activée/désactivée).

Si du texte est sélectionné, les réglages peuvent
étre spécifiés pour les éléments suivants.

Lus2 Texte

ficher
WO Serf 01 (10mm-) - \i' ————— Contour piqué -
B |- || A Plumetis ki
Police. I Brodel\e
|

Texte

|
(3]
o Couleur des tracés/Couleur des
parties

Regle la couleur de fil pour les contours et
les zones intérieures.

»» « Couleur » a la page 61

Types de point du tracé

Définit le type de point pour les contours.
A I'exception des polices intégrées 025 et
029, tous les types de points sont
disponibles pour les tracés dans du texte.

»» « Types de point du tracé » a la
page 62

Types de point des parties

Définit le type de point pour une partie
intérieure.

[Point plumetis], [Point remplissage] et
[Motif remplis. programmé] sont
disponibles pour les tracés dans du texte.

»» « Types de point des parties » a la
page 63

a

» Les motifs de texte créés a l'aide des polices
intégrées 025 et 029 posseédent une partie
intérieure. Vous ne pouvez sélectionner la
couleur de fil et le type de point que pour la zone.

» Les caractéristiques de broderie peuvent étre
définies avec la couture arriere du Texte. Pour
plus de détails, reportez-vous a la section
« Attributs de broderie des parties » a la
page 107.




Opérations avancées pour la saisie de texte

M

Pour désactiver la broderie du tracé,
sélectionnez [Non cousu (tracé)] dans le
sélecteur [Types de point du tracé].

Pour désactiver la broderie des parties,

sélectionnez [Non cousu (parties)] dans le
sélecteur [Types de point des parties].

* Le nombre d'effets de broderie possibles varie en
fonction de la combinaison de réglages sélectionnée

pour la broderie du tracé ou des parties.

Broderie du tracé
spécifiée

(Type de couture du
contour du texte)

Broderie des parties
spécifiée

(Type de couture du
corps du texte)

Tout sauf [Non
cousu (tracé)]

Tout sauf [Non
cousu (parties)]

=

Tout sauf [Non

[Non cousu (tracé)] cousu (parties)]

=

Tout sauf [Non
cousu (tracé)]

[Non cousu
(parties)]

=

M

Des exemples de motifs de polices en petit texte
sont disponibles dans le volet [Importer] lorsque
vous choisissez [Texte] dans le sélecteur [A
partir de] et [Texte court] dans le sélecteur
[Catégorie].

»» « Exemple d’importation de données de

broderie » a la page 13

M Edition de petit texte

Vous pouvez sélectionner les caractéristiques de
petit texte dans I'onglet [Texte], le volet [Attributs
de texte] et le volet [Couleur]. Lorsque I'outil Petit
texte est sélectionné, I'onglet [Texte] apparait
comme illustré ci-dessous.

E-DESIGM PLUS2 Texte

age  Aficher | Texte
8,01 ABC UshBkd 5 {56mm}  ~||||]
50 - | B

Falice

Eraderie

M

L’'onglet [Texte] s’affiche lorsqu’'un motif a petit
texte ou I'outil Petit texte est sélectionné.

Petit texte
(! §

Précautions a prendre pour broder des motifs a
petit texte.

»» « Lors de la broderie de petites polices » a la
page 72

M Saisie de petit texte
1 Cliquez sur I'onglet [Accueil].

2 Cliquez sur [Texte] dans le groupe [Outils],
puis cliquez sur | asc .

()

A"f/'i Accueil Image Afficher

%

Sélectionner|| ..

Al &

Texte | Formes

Presse-papiers

Sélectionner Outils Texte

=

A ABC |

3  Entrez le texte de la méme maniére que du
texte normal, en commengant a l'étape 3.

OioH S = s

Ordre de broderie 4 x mn, ' 10

»»> « Saisie de texte » a la page 67

71

Polices Petit texte

5,01 ABC Utah Bold 5 (56mm) [<]||[H~

5,01 gﬁ{: Utah Bold § (56 mm)
5,02 Qg{: Belgum 5 (5-6mm)
5,03 ﬂﬁg Calgary Mediumitalic 5 (56 mm)

sp04 A L2 Uish SR (3-4mm)
ﬂl Di5 L@Dig d Calgary Mﬁé}umhalic SR"{Himm}l

o 6 © 4]

o Numéro de police

@ Echantillon de la police
9 Nom de la police

Q Taille recommandée

»» « Liste des polices » a la page 110

a

Seules les polices intégrées spécifiques au petit
texte peuvent étre utilisées.

»» Pour obtenir la liste des polices intégrées
spécifiques au petit texte, reportez-vous a la
section « Petit texte » a la page 111.




Opérations avancées pour la saisie de texte

Les réglages de toutes les caractéristiques de petit
texte, a I'exception de la police, sont spécifiés de la
méme maniére que pour les motifs a texte normal.

Toutefois, avec le petit texte, vous ne pouvez pas
spécifier de réglage pour les éléments suivants.

* Broderie type
» Caractéristiques de broderie
¢ Transformer

M

Pour éditer un petit texte saisi, sélectionnez le petit
texte a l'aide de I'outil [Sélectionner], puis tapez
le nouveau texte dans la zone de texte du volet
[Attributs de texte]. Il existe d’autres fagons
d’éditer du texte.

»» « Edition du texte saisi » & la page 68

M Lors de la broderie de petites
polices

Pour obtenir des résultats optimaux lors de la
broderie de motifs comportant des petites polices,
observez les recommandations ci-apres.

1 Réduisez la tension du fil a une tension
inférieure a celle utilisée lors de la broderie de
motifs normaux.

2 Brodez a une vitesse inférieure a celle utilisée
lors de la broderie de dessins normaux.
(Pour plus de détails sur le réglage de la
tension du fil et de la vitesse de broderie,
reportez-vous au manuel d’instructions fourni
avec votre machine a broder.)

3 Ne coupez pas les sauts de points entre les
caracteres.
(Pour plus de détails sur le réglage de la
machine pour couper le fil, reportez-vous au
manuel d’instructions de la machine a broder.)
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Création de motifs de broderie a lI'aide

d’images

Didacticiel 7-1 : Pigure automatique

Dans cette section, nous allons utiliser la fonction Piqlre automatique pour créer automatiquement un motif

de broderie a partir d’'une image.

Etape 1 Importation de données d’'image dans PE-DESIGN PLUS2

Etape 2 Démarrage de I'assistant Piglre automatique

Etape 3 Application d’'un masque d’'image et réglage de sa taille et de sa position

Etape 4 Création d'une bordure a partir du contour de masque et conversion en motif de broderie

Etape 1 Importation de données
d’image dans
PE-DESIGN PLUS2

1  Cliquez sur l'onglet [Image].

Cliquez sur [Ouvrir] dans le groupe [Image],
puis cliquez sur [du Fichier].

£\ Sanstitre - PE-DESIGN PLUS2 Texte

o
J Accueil Image Afficher Texte

DR

Ouvrir

® 3

Point de  Point

Pigre

[£= Effacer automatique crobx=

Nunurir imana

dition Stitch Wizard

Photo 1~

i du Fichier...

ﬁ a partir du Presse-papiers... |50 |

Double-cliquez sur le dossier [Documents
(Mes Documents)\PE-DESIGN PLUS2\
Tutorial\Tutorial_7] pour I'ouvrir.

Sélectionnez le fichier [penguin.bmp], puis
cliquez sur [Ouvrir] ou double-cliquez sur
I'icbne du fichier.

[ —
e E—
* Ham ;

tenator ergantrg = |l

Troww b - [Pctins g w317 oo

— L'image apparait sur I'écran de travail.

73

i - BRI LA

I::."fi_ *®2

» Les images dont les couleurs sont distinctes et
peu nombreuses fonctionnent mieux avec la
[Piglire automatique].

* Répétez les étapes 124 pour sélectionner une
autre image. Sinon, I'image peut étre remplacée
par la boite de dialogue [Sélectionner
Masque].

»» « Boite de dialogue Sélectionner Masque »
a la page 87

» Vous pouvez importer des images a partir du
presse-papiers et importer cette image.

»» « Importation et édition de données

d’image » a la page 90

Etape 2 Démarrage de I’assistant
Piqlre automatique

1 Cliquez sur I'onglet [Image].

2

Cliquez sur [Piqare automatique] dans le
groupe [Stitch Wizard)].

Sans titre - PE-DE

®2a
& =3
Point de  Point Point

croix~ Photo 1~ Photo 2~
Stitch Wizard

LSy
J Accueil Image Afficher

EQ [ Enregistrer = || [y Pivoter & droite

E.‘, Modifier image ﬂ Pivoter & gauche

o6 3 Erfacer

Image Edition

@

Pigure
automatique

U®




Didacticiel 7-1 : Piqgare automatique

Etape 3 Application d’'un masque
d’image et réglage de sa
taille et de sa position

1 Cliquez sur m pour sélectionner le masque
circulaire.
Faites glisser la poignée pour régler la taille du
masque et faites glisser le masque pour en
régler la position.
Cliquez sur [Suivant].

)
-
9
N iy
@ :
= &I R s

»» « Boite de dialogue Sélectionner
Masque » a la page 87.

M

Le contour du masque sélectionné ici peut étre
utilisé comme données de ligne (bordure) dans
« Etape 4 Création d'une bordure a partir du
contour de masque et conversion en motif de
broderie » & la page 74.

2 Faites glisser I'image pour en régler
I'emplacement d'exportation et la taille.
L’arriére-plan blanc indique la zone de
broderie dans la Zone de création.
Cliquez sur [Suivant].

R

st bl page.

(L EL) el dri_|

»» « Boite de dialogue Confirmer masque/
Modifier image » a la page 88

74

Etape 4 Création d'une bordure a
partir du contour de
masque et conversion en
motif de broderie

Cochez la case [Aj. p- masque], vérifiez 'image
d’apergu, puis cliquez sur [Terminer].

Oromt e coudars (rmdm e
2, e pater couless &4 ik

— L'image est automatiquement masquée et
les points sont automatiquement cousus.



Didacticiel 7-1 : Piqlire automatique

Boite de dialogue
Parameétres de piqare

automatique
(1] ® 0o
| |M 1
.--\ ;—o
ee—— @
= m%“*—@
| |
10)

o Apercu du résultat
L’image analysée résultante apparait
dans la zone Apercgu du résultat.

e Omettre les couleurs des parties/
Omettre les couleurs du tracé
Dans les listes [Omettre les couleurs
des parties] et [Omettre les couleurs
du tracé], cliquez sur les couleurs pour
indiquer si elles seront ou non brodées.
Vous pouvez choisir si des zones seront
brodées ou non en sélectionnant leurs
couleurs. Les couleurs barrées sont
celles a ne pas broder.

M

» Pour indiquer si une partie de I'image doit étre
brodée ou non, cliquez dans la zone Apergu du
résultat ou cliguez dans les listes [Omettre les
couleurs des parties] et [Omettre les
couleurs du tracé].

Les zones contenant un motif a hachures en
croisillons dans la zone Apergu du résultat ne
sont pas brodées.

En outre, les lignes apparaissant sous la forme
de pointillés ne sont pas brodées.

@ Ces zones ne seront pas brodées.
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9 Zoom

e Créer des lignes
Cliquez sur ce bouton pour afficher la
boite de dialogue [Sélectionner parties],
dans laquelle vous pouvez sélectionner
les zones a convertir en lignes.

Sdlectionner parties

ok Apruder

Cliquez sur les zones a convertir en
lignes, puis cliquez sur [OK].

e

e Oratba
Coukears ch ke

l||iE

N
o
[T [BoTHER EnpTERT ]
e — | Hu Hrmecnna
Sttt ol s o o o o o g o o @ F =
: ke Hut El
S il e

© Tableau des fils
Sélectionnez le tableau des fils a utiliser.

O Aj. p. masque
Si cette case est cochée, des données de
ligne sont créées a partir du contour de
masque.

Réduction du bruit
Définit le niveau de bruit (distorsions)
supprimé de 'image importée.

Sensibilité de la segmentation
Définit la sensibilité pour I'analyse de
limage.

Nombre maximum de couleurs
Définit le nombre de couleurs utilisées.

e 06 0 ©

Réessayer
Cliquez sur ce bouton pour afficher les
résultats des modifications.



Didacticiel 7-2 : Point de croix

Didacticiel 7-2 : Point de croix

Des motifs de broderie en point de croix peuvent étre créés a partir d'images.

Etape 1 Importation de données d’'image dans PE-DESIGN PLUS2
Etape 2 Démarrage de I'assistant Point de croix

Etape 1 Importation de données 4 Cliuez sur [Suivant]

d’image dans
PE-DESIGN PLUS2

Importation de données d’image.

Confirmer masque/Modifier image.

Sélectionnez le dossier [Tutorial_7], puis
choisissez [tulip.bmp] comme image.

Pour plus de détails sur 'importation de données
d’'image, reportez-vous a la section « Importation de
données d’image dans PE-DESIGN PLUS2 » a la
page 73.

9304930 mm

Etape 2 Démarrage de I’assistant

Point de croix Vous pouvez régler la taille et la position de

I'image dans cette boite de dialogue. Pour cet
exemple, nous allons simplement passer a

1 Cliquez sur I'onglet [Image]. i .
I'étape suivante.

2 Cliquez sur [Point de croix] dans le groupe » « Boite de dialogue Confirmer masque/
[Stitch Wizard], puis cliquez sur [Couleur]. Modifier image » a la page 88

Su7s e PEDESG AU 5 Cliquez sur [Suivant].

(o)
J Accuell Image Afficher

[ Envegistrer = || [y Pivoter 3 droite @

D B
[8), Modifier image Pivoter & gauche % I‘? \"} .
Quviir ~ o 4] pigure | [Point del] Point Point o
= V) || 8 erfacer automatiqu] | croix-|]noto 1+ photo 2+ =
L Image | Edition ) Ty
EE?E \:J\Elﬁ‘ 5= | Couleur

Ordre de broderie 8 X & e — = | Sepia .
By e | i
[z i B e 1 Gris —_—

3 Cliquez sur [Suivant].

............. T ew
_ e ::::l‘::zrwuw-
L | B - Aombreres. de coulsers:
—_— » F =
] ¢ Vous pouvez spécifier la taille des croix et le
= nombre de couleurs dans cette boite de
i .3 dialogue. Pour cet exemple, utilisez les
O_' 3 paramétres par défaut.

X

= Rég g .

— : —
s |

Dans cette boite de dialogue, vous pouvez
appliquer un masque d’image, en régler la
taille et éditer sa forme. Pour cet exemple,
nous allons simplement passer a I'étape
suivante.

»» « Boite de dialogue Sélectionner
Masque » a la page 87
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Didacticiel 7-2 : Point de croix

6 Cliquez sur [Terminer].

Edbter paie: dacraie

-
Dlpiion de coueu
=0
ENIRODERY
HOR

Chemps couer. |

Vous pouvez ajouter, supprimer ou modifier
des points et indiquer les couleurs et le
nombre de fois qu’un point doit étre brodé
dans cette boite de dialogue. Pour cet
exemple, utilisez les parameétres par défaut.

a
pownn
T
i B mgma B M
U
- .
| e |
CRICRE S
. T T -
00 Bl

— L'image est automatiquement masquée et
les points sont automatiquement cousus.

Boite de dialogue Parameétres
de points de croix

00

Purarratresde ot da e I |

ol
| e

a

2,

n mm_e
I =

S

|V e
HRDTHER EWBRIIER =

7

o Apercu du résultat
Les zones qui ne sont pas converties en
points de croix sont indiquées par un motif
a hachures en croisillons.

e Omettre les couleurs
Dans la liste Omettre les couleurs, cliquez
sur les couleurs pour indiquer si elles
seront ou non brodées.

M

» Pour indiquer si une zone de I'image doit étre
brodée ou non, cliquez dans la zone Apergu du
résultat ou cliquez dans la liste [Omettre les
couleurs].

» Les zones contenant un motif a hachures en
croisillons dans la zone Apergu du résultat ne
sont pas brodées.

@ Ces zones ne seront pas brodées.

9 Zoom

9 Taille des croix
Définit la taille du motif.

6 Tableau des fils
Vous pouvez sélectionner la marque de fil
a utiliser dans le motif au point de croix
créé.

@ Nombre maximum de couleurs
Définit le nombre de couleurs utilisées
dans le motif créé.

0 Réessayer
Cliquez sur ce bouton pour afficher les
résultats des modifications.

@ Suivant
Permet de passer a I'étape suivante
(boite de dialogue [Editer point de
croix]).



Didacticiel 7-2 : Point de croix

H Boite de dialogue Editer point de O zoom
croix © Afficher gabarit

Cliquez sur un bouton en (1) pour sélectionner Pour afficher 'image importée, cliquez sur

le type de point, sélectionnez une couleur de [Afficher gabarit].

fil en (2), puis cliquez ou faites glisser le @ Aj. p. masque

curseur en (3) pour modifier les points. Si cette case est cochée, des données de

(3 (1 X 4) ligne sont créées a partir du contour de
o | | | masque.

K 2 0 Nombre de fois/Points arriére - Nbre de
i fois

Pour définir le nombre de fois que chaque
point doit étre brodé, sélectionnez
[Simple], [Double] ou [Triple].

Opkon o caus

[ E

ENIRDDERY |

HOR e

Cemy couie | . . P sz .
T Si vous avez cliqué sur [Précédent] pour revenir
foree 2] L 7 i & i
i s Q dans Ia_ boite de dialogue [Parametre§ f:lg points
S o de croix] une fois que les points ont été édités,
7 Ache pabwil  — . . by I z
ces derniers reviennent a leur précédente
disposition.

o Sélection des points
Sélection des points a ajouter/supprimer

& (points de croix) : Indique un point de
croix a l'intérieur d’'une case.

(points arriere) : Indique un point
arriére a l'intérieur (™. ou 1) ou surle

bord (| | | ou —)d'une case.

e Option de couleur
Pour changer la couleur, cliquez sur
[Changer couleur] pour afficher la boite
de dialogue [Couleurs de fils], puis
cliquez sur la couleur de votre choix.
Pour sélectionner la couleur a utiliser pour

un point, cliquez sur 2 , puis sur le
point a broder dans cette couleur.

© Edition d’une zone

+ Pour les points de croix
Cliquer sur une case : Ajoute un point.

+ Pour les points arriére
Cliquer sur le bord d’'une case : Ajoute
un point sur le bord.
Cliquer sur une ligne diagonale dans
une case : Ajoute un point sur la
diagonale.

+ Pour les points de croix et les points
arriere
Faire glisser le pointeur : Ajoute des
points consécutifs.
Cliquer avec le bouton droit de la
souris/faire glisser en le tenant
enfoncé : Supprime un point/supprime
des points consécutifs.
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Didacticiel 7-3 : Point photo 1

Didacticiel 7-3 : Point photo 1

Gréce a la fonction Point Photo 1, vous pouvez créer des motifs de broderie a partir de photos. Ce type de
motif de broderie, créé a partir d’'une photo, comporte des points détaillés qui se superposent.

Etape 1 Importation de données de photo dans PE-DESIGN PLUS2
Etape 2 Démarrage de I'assistant Point photo 1
Etape 3 Application d'un masque d'image et réglage de sa taille et de sa position
Etape 4 Sélection des couleurs de fil appropriées et création d’'un motif de broderie
Etape 1 Importation de données Etape 3 Application d'un masque
de photo dans d'image et réglage de sa
PE-DESIGN PLUS2 taille et de sa position
Importation de données d'image. 1  Faites glisser les poignées pour régler la
Sélectionnez le dossier [Tutorial_7], puis forme du masque. Faites glisser le masque
choisissez [swimming_girl.jpg] comme image. pour en régler la position.
Pour plus de détails sur 'importation de données -
d’'image, reportez-vous a la section « Importation de [x) Vi
données d’image dans PE-DESIGN PLUS2 » a la »
page 73. ;
Etape 2 Démarrage de I'assistant
Point photo 1
1 Cliquez sur I'onglet [Image]. @
2  Cliquez sur [Point Photo 1] dans le groupe e

[Stitch Wizard], puis cliquez sur [Couleur].

(&) s fa 2  Puis cliquez sur [Suivant].
-.'/’r Accueil Image Afficher
4| [ Enregistrer - [y Pivater 4 draite - = . L, .
S i | @ W 2 3  Cliquez sur [Réglages du motif].
e D) || 8 etfaces i o e
Imag= Edition Shiteh VT oo | D
REEE ] =
s -, N . : & - |
[ = o
rMong I

» [Point Photo 1] permet de créer un motif de |
broderie en couleur (Couleur), en sépia (Sépia), |
en niveaux de gris (Gris) ou en monochrome |
(Mono). Pour cet exemple, sélectionnez
[Couleur].

» Création d'un splendide motif de broderie a
partir d’'une photo
- Les types de photos suivants ne conviennent
pas a la création de motifs de broderie.
+ Photos dont le sujet est petit (photos de
rassemblement)
+ Photos dont le sujet est sombre, comme les
photos prises a l'intérieur ou a contre-jour
- Une image avec une largeur et une hauteur
comprises entre 300 et 500 points convient.
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Didacticiel 7-3 : Point photo 1

Sélectionnez [Taille du tambour] et

choisissez une taille de Zone de création de

100 x 100 mm dans le sélecteur. Cliquez
ensuite sur [OK].

Réglages du motif

T Riatation 90 d=gres

Edfter Iz tambour utlisatevr

Optimize: | changement de tambour

oy

Opiise Iz nembre de fois avant de
[ i I

ige; s posiion du fambou

o |

Far défaut | Annuler |

tambour = cadre de broderie

Cliquez sur [Ajuster a la page] pour modifier

la taille de finition finale.

»»> « Boite de dialogue Confirmer masque/

Modifier image » a la page 88 et « Boite

de dialogue Balance des gris/Modifier
image » a la page 89

La taille du motif de broderie apparait dans le
coin inférieur gauche de la boite de dialogue.
L’utilisateur peut modifier la taille comme il le
désire sur cet écran.

Voici la taille minimale des motifs de broderie
acceptés :

+ Visage uniquement : 100 x 100 mm

+ Téte et visage : 130 x 180 mm

6

Vérifiez 'apergu de la zone a convertir, puis
cliquez sur [Suivant].
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Etape 4 Sélection des couleurs
de fil appropriées et
création d’un motif de
broderie

s
iy [rE-

& Cebnactn
Eo e
I a s

et

A ce stade, vous pouvez terminer le motif de
broderie en cliquant sur [Terminer]. Cette section
décrit toutefois comment améliorer la broderie a
partir d’'une photo en changeant divers réglages.

1

A partir du sélecteur [Tableau des fils],
sélectionnez [Brother Chart (Photo Stitch)].
Dans le sélecteur [Nombre maximum de
couleurs], indiquez « 20 ».

Cliquez sur [Apergu de la mise a jour].

Paramétres des points de la photo 1

M

Tableau des fis:_[Brother ChaillPhoto Stich]

~Oipticn da coubule Lurrinceité ! Conirashe:
Grassier Fin I
Detal v 0o
Lem g =1 o, o et e I
ponl 1T =1 @ all
Couewa d= la
il _ Sélact pam canddsa.. | :
ki ——

3 Sélection

automatique Nombremax. decouleus |20 21

| Ré...| Co..| Code | Marque

= 00 EMBROIDERY
WM 817 EMBROIDERY
* 017 EMBROIDERY

| Description |
BLANC

: e -
Faites glisser le curseur [Luminosité] d’'une
position vers la gauche, et le curseur
[Contraste] de deux positions vers la droite.
Cliquez sur [Apergu de la mise a jour].

Effectuez les réglages nécessaires, en fonction de
I'image. Si le réglage de la teinte est difficile,
cliquez sur [Sélect. parmi candidats].

»» « Sélect. parmi candidats » a la page 82.




Didacticiel 7-3 : Point photo 1

Tout en consultant I'apercu a droite,
sélectionnez dans la liste les couleurs les plus
couramment utilisées (bleu clair (light blue)
pour l'arriére-plan) et les couleurs les plus
caractéristiques (rose foncé (deep rose) pour
les levres), puis cliquez sur [Réserver].

— Pour cet exemple, quatre couleurs (brun
créme (cream brown), bleu clair (light blue),
rose saumon (salmon pink) et rose foncé
(deep rose)) sont réservées.

Ré. Co. | Cade | Marue | Descipsion. ~

-1 e ay

i oo craam biown

i i nr ik bhan

4 1z crmam el

5 R 073 samon pirk.

© =) weam gy

i | G4z 6

] | Bl Ight shadig

5 [ B3 in g
“10 - . 513 iz prean 3
1 * B e daap oe -
Sz # . 3 reddiah broven i
< >

Sjauter. | Suppiimer | [} Flacaruer :

Dans le sélecteur [Nombre maximum de
couleurs], indiquez « 10 », puis cliquez sur
[Apercu de la mise a jour].

Paramétres des points de la photo 1

Tableau des fils: | Brother Chat(Phate Stitch]  ~

Sélection =
=2 Harnbre mar, de couleurs: |17 =5

automatique

| Ré..| Co..| Code | Marque | Description |
olo cream brown
light blue
salmon pink,

G A
|8 5.0
2
=

y

R

— L'image est automatiquement masquée.
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Si le motif de broderie créé comporte des couleurs
que vous ne souhaitez pas faire ressortir (par
exemple, du gris sur le visage), modifiez I'ordre de
broderie dans le volet [Ordre de broderie] de
sorte que cette couleur indésirable soit brodée
avant toutes les autres.

»» « Modification des couleurs » a la page 38.

Conseils pour de meilleurs
résultats

Si les couleurs de fils réelles difféerent de celles qui
s’affichent a I'écran, les résultats de la broderie en
seront considérablement affectés.

[Brother Chart (Photo Stitch)] est un tableau de
fils se basant sur les couleurs de fils de broderie et
les couleurs chair de Brother, et a été ajusté pour
tenir compte de la différence entre les couleurs de
fils a I'écran et les couleurs réelles. Les couleurs
peuvent toutefois apparaitre difféeremment selon
votre environnement d’exploitation.

Siles couleurs de fils a I'écran différent des couleurs
de fils réelles, utilisez les listes des couleurs de fils
utilisateur et ajustez les couleurs de fils afin
d’obtenir de meilleurs résultats.

» « Edition des tableaux des fils utilisateur »
a la page 99
Boite de dialogue
Parameétres des points de
la photo 1

Avec Couleur, Sépia ou Gris




Didacticiel 7-3 : Point photo 1

Avec Mono

Utisercoveur

Em
MERDIDERY
oR

Lisninasié / Contaste

suggon o

st panicone. |

e © ©0

Sélectionnez les couleurs de fils dans les options de
couleur o indiquez les réglages souhaités sous
[Option de couture] 9 et [Option de couleur]
e, puis cliquez sur [Apergu de la mise a jour] e
pour afficher le résultat des réglages spécifiés.
Cliquez sur [Terminer] @ pour convertir I'image en
motif de broderie.

o Options de couleur

Couleur/Sépia/Gris

Tableau des | Vous pouvez sélectionner la marque de
fils fil a utiliser dans le motif créé.

Indiquez si les couleurs de fils seront
Sélection sélectionnées automatiquement (activé)

automatique

ou manuellement (désactivé). Cochez
cette case pour activer cette fonction.

Définit le nombre de couleurs

Nombre de o . . o
sélectionné par la fonction Sélection
couleurs .
automatique.
) Affiche toutes les couleurs de fils
Liste des S A a )
utilisées. Grace a cette liste, vous
couleurs - e
e pouvez vérifier ou modifier les couleurs
utilisées ) S
de fils utilisées.
Cliquez sur ce bouton pour ajouter une
couleur de fil a la liste des couleurs
utilisées.
Quand vous cliquez dessus, la boite de
dialogue [Ajouter] s’affiche.
Ajouter
Tableau des fils:
Brother Chant(Photo Stitch] v
Cou..| Code  Margut
005
m—
Ajouter m
124
307
812
s 132
l 843 v
oK Annuler

Sélectionnez un tableau des fils, puis une
couleur de fil et enfin, cliquez sur [OK]
pour ajouter la couleur a la liste. Les
couleurs de fils ajoutées seront
réservées comme des couleurs a utiliser.

82

Sélectionnez une couleur de fil dans la
liste des couleurs utilisées, puis cliquez
sur ce bouton pour supprimer la couleur

Supprimer sélectionnée de la liste. Cette option
permet de supprimer les couleurs de fils
superflues et de réduire le nombre de
couleurs.

Indique les couleurs de fils a utiliser.
Sélectionnez une couleur de fil dans la
liste des couleurs utilisées, puis cliquez

Réserver sur ce bouton pour afficher 4 dans la
colonne Réservé. Pour annuler ce
réglage, cliquez sur 'icbne de sorte a ce
gu’elle apparaisse sous la forme -

Mono

Liste des ) )

Affiche toutes les couleurs de fils

couleurs e .

L utilisées.

utilisées
Cliquez sur ce bouton pour afficher la

Changer boite de dialogue [Couleurs de fils],

couleur dans laquelle vous pouvez modifier les

couleurs de fils.

9 Option de couture

Plus le réglage est proche de [Haute],
plus le motif est détaillé et plus le

Détail nombre de points est élevé. (Les points
vont se superposer.)
Lorsque la valeur est réduite, la

Long. Point |longueur du point est réduite, créant

des points plus fins.

Couleur de la
page de
couture
(Uniquement
disponible
avec Couleur,
Sépia et Gris)

Si vous n'avez pas coché cette case,
les parties du motif qui sont de la méme
couleur que la Zone de création ne sont
pas brodées.

Si vous l'avez cochée, ces parties sont
brodées.

Aj. p.
masque

Si cette case est cochée, des données
de ligne sont créées a partir du contour
de masque.

e Luminosité / Contraste

Le curseur supérieur permet d’ajuster la luminosité.
Le curseur inférieur permet d’ajuster le contraste.

Sélect. parmi
candidats

L'image peut étre réglée automatiquement.
Cliquez sur ce bouton pour afficher neuf
motifs avec différents niveaux de
luminosité et de contraste sur la base de
I'image originale. Sélectionnez I'un des
candidats, puis cliquez sur [OK].

e
A

PP
PP




Didacticiel 7-3 : Point photo 1

Q Apercu de la mise a jour
Mettez I'image d’apercu a jour une fois les
réglages modifiés.

M

» Silacase [Sélection automatique] est cochée,
les couleurs de fil seront sélectionnées
automatiquement dans le tableau sélectionné
dans le sélecteur [Tableau des fils]. Si des
couleurs de fils sont réservées, elles seront
inclues dans les couleurs sélectionnées en
fonction du nombre spécifié dans la zone
[Nombre de couleurs].

Si la case [Sélection automatique] est
décochée, les réglages dans le sélecteur
[Tableau des fils] et dans la zone [Nombre de
couleurs] ne sont pas appliqués, et seules les
couleurs de fils de la liste actuelle des couleurs
utilisées seront employées pour attribuer les
couleurs de fils.

» Lorsque des couleurs de fils sont ajoutées/
supprimées, la case [Sélection automatique]
n’est pas cochée. Pour utiliser des couleurs de
fils ajoutées et sélectionner automatiquement
d’autres couleurs de fils, cochez la case
[Sélection automatique], puis mettez les
couleurs a jour.

* Les couleurs de fils dans la liste des couleurs
utilisées sont répertoriées, dans l'ordre, par
ordre décroissant de luminosité. Cet ordre
correspond a I'ordre de broderie et ne peut pas
étre modifié.
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Didacticiel 7-4 : Point photo 2

Nous allons créer un motif de broderie avec Point photo 2 d’'une autre maniére que celle utilisée avec Point photo 1.

Etape 1 Importation de données de photo dans PE-DESIGN PLUS2

Etape 2 Démarrage de I'assistant Point photo 2

Etape 3 Application d'un masque d'image et réglage de sa taille et de sa position

Etape 4 Modification de I'angle de broderie

Etape 1 Importation de données Etape 3 Application d'un masque
de photo dans d'image et réglage de sa
PE-DESIGN PLUS2 taille et de sa position

Importation de données d'image. 1 Cliquez sur m pour sélectionner le masque

Sélectionnez le dossier [Tutorial_7], puis circulaire.

choisissez [girl2-face.bmp] comme image. . . . ) .
[9 Pl 9 Faites glisser la poignée pour régler la taille du

Pour plus de détails sur I'importation de données masque et faites glisser le masque pour en
d’'image, reportez-vous a la section « Importation de régler la position.
données d’image dans PE-DESIGN PLUS2 » a la

Cliquez sur [Suivant].
page 73.

Etape 2 Démarrage de I'assistant
Point photo 2

1 Cliquez sur I'onglet [Image].

2 Cliquez sur [Point Photo 2] dans le groupe
[Stitch Wizard], puis cliquez sur [Mono].

Sans titre - PE-DESIGN PLUSZ

Ly

& imags | Aficher
A [y Eneegistrer = [y Prvoterd orote @ @ fa
l'—- [y, Madifier mage | ¢Pivater & gauthe %

Neepe

¥

e V| Berow sutomstaue o Tt | Pnatg2~

— ; | eaon || St Wsid TP Pt 2 »» « Boite de dialogue Sélectionner
ST i | N

Ortre e bragene x| . o 10 s " F 12 ! Moo Masque »ala page 87

2 Vous pouvez régler la taille et la position de
I'image dans cette boite de dialogue. Pour cet
exemple, nous allons simplement passer a
I'étape suivante.

Cliquez sur [Suivant].

»» « Boite de dialogue Confirmer masque/
Modifier image » a la page 88 et « Boite
de dialogue Balance des gris/Modifier
image » a la page 89
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Etape 4 Modification de I’angle
de broderie

Dans la zone [Direction], tapez « 45 ».

Cliquez sur [Apercu de la mise a jour].

Parametres des points de la photo 2

ikt ||
] mm [EMBROIDERY
= INOIR
Dersité max
[+5 = s
Charger v
S et ||
5 = degrés
= Luminosité / Contraste.

T~ A p. masque .

o Yo

|

< Préoédert Anrvder

Cliquez sur [Terminer].

Parametres des points de la photo 2

i oo |
m s Luminosité / Contraste
oY "o € o
i
s

<Pkt s Tomve:
[edni| [ s ] |

=] =
Po=
==
e —
1
|
" s
¥ v o Y g T Ta O
oy = 2 o v 1041 i 0]
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Boite de dialogue
Parameétres des points de
la photo 2

Avec Couleur

o o

paamere e points detnphoto 2 |

1l
e “w -

20 =
=l BROTHER EMBROIDERY
Densité ma
Régiage des couleurs:
Sélecton au

Covieurs e fis uisées

45 =] poiniom

Dicction

€

0 = deats

™ 4i.p. masque

Luminoshs / Cortaste

0‘7%‘ (]

@

Apergu delamise 3 jou

(4]

o

Avec Mono

o 2]

des points de s photo 2 |

po—
o |

S || Psrooen

= I0IR
e
[¥5 =] pansom
Diection Changer coueur. |
45 - deaiés
LR | [Perr—
T~ A p. mascue

0 Y o

Apergude la mise 3 jout

<Pkt e @

(4]

©

Indiquez les réglages souhaités sous [Option de
couture] o et [Option de couleur] e puis
cliquez sur [Apercu de la mise a jour] 9 pour
afficher les résultats des réglages spécifiés. Cliquez
sur [Terminer] 0 pour convertir 'image en motif
de broderie.
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o Option de couture

Intervalle
des lignes

Intervalle
des lignes

——

Densité max.

Valeur inférieure

= e

Valeur supérieure

Direction

0° 45° 90°

=8 M.

Aj. p. masque

Si cette case est cochée, des données
de ligne sont créées a partir du contour
de masque.

9 Option de couleur

Couleur

Tableau des \(oqs pou.vez selectlon?er la marque de

" fil disponible dans le sélecteur

fils .
[Réglage des couleurs].
Si [Sélection automatique] est
sélectionné, les quatre couleurs les plus
appropriées sont automatiquement
choisies.
La sélection d’'une autre option indique
les quatre couleurs utilisées lors de la

. création du motif de broderie.

Réglage des ; .
Les choix de couleur sont : cyan (C),

couleurs

magenta (M), jaune (Y), noir (K), rouge
(R), vert (G) et bleu (B). Sélectionnez
'une des combinaisons suivantes qui
contient les couleurs les plus utilisées
dans 'image.

Combinaisons de couleurs : CMYK,
RGBK, CRYK, BMYK

Couleurs de

Affiche les quatre couleurs de fil

fils utilisées | sélectionnées.
Sous [Couleurs de fils utilisées],
cliquez sur une couleur. Cliquez ensuite
sur [Changer couleur] pour afficher la
Changer boite de dialogue [Couleurs de fils].
couleur Sélectionnez la nouvelle couleur, puis
cliquez sur [OK]. La couleur de fil
sélectionnée sera appliquée a I'image
affichée dans la fenétre d’apergu.
Mono
Cliquez sur le bouton [Changer
couleur] pour ouvrir la boite de
Changer dialogue [Couleurs de fils] si vous
couleur souhaitez modifier la couleur des points

photo. Sélectionnez la couleur et
cliquez sur [OK] pour la modifier.
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Couleur/Mono

Luminosité /

Le curseur supérieur permet d’ajuster la
luminosité.

Contraste Le curseur inférieur permet d’ajuster le
contraste.

Apercu de la | Permet de mettre a jour I'image

mise a jour |d'apergu une fois les réglages modifiés.




Opérations avancées du Stitch Wizard

Opérations avanceées du Stitch Wizard

Envoyer image au Stitch
Wizard

Cliquez sur [==] dans la [Barre d’outils Accés
rapide] pour afficher I'assistant de démarrage, puis
cliqguez sur [Piqare automatique / Point de croix /
Point photo]. Si une image a été importée, la boite
de dialogue suivante s’affiche.

...........................
o Mo
# Fiofsa sdmuatman
o_ ‘ T Ponl ba cion e e
™ P Fresa
T Pori o2
P —
s ol e bk 3 b s ounes o coudenst e g
Loviman
e
—_ 5irw.
e e ks corvckement e
= 5]

@ Echantillon d'image avant conversion

e Echantillon d'image d'un motif de
broderie aprés conversion

9 Sélectionnez la méthode de conversion.

9 Description de la méthode de
conversion

6 Cliquez pour passer a I'étape suivante.

M

Siaucune image n’a été importée dans la Zone de
création, la boite de dialogue [Ouvre un fichier
d'image] s’affiche.

b

fesufa imlx
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Réglage du masque et de
I'image
M Boite de dialogue Sélectionner

Masque

La boite de dialogue [Sélectionner Masque]
s’affiche, quelle que soit la méthode de conversion
sélectionnée.

o Formes de masques
L’image aura pour masque la forme
sélectionnée.

e Vous pouvez modifier la forme du
masque ou repositionner ce dernier.
Sélectionnez I'outil approprié a I'opération
que vous devez effectuer.

% | : Faites glisser les poignées pour
agrandir/réduire le masque. Faites
glisser le masque pour en régler la
position.

» | Vous pouvez entrer des points, les
déplacer et les supprimer pour
créer un masque de la forme
souhaitée.

Pour ajouter des points, cliquez
sur le contour du masque. Pour
déplacer un point, sélectionnez-le,
puis faites-le glisser. Pour
supprimer un point, sélectionnez-
le, puis appuyez sur la touche
<Suppr>.

a

Avec une image d’origine de petite taille, il se peut
qu’il soit impossible de réduire la taille du masque.




Opérations avancées du Stitch Wizard

9 Si vous avez cliqué sur [Génération
automatique], un contour de masque a
été détecté automatiquement a partir de
l'image.

Le bouton [Génération automatique]
n’est disponible qu’avec les images dont
I'arriére-plan est constitué de couleurs
claires, comme sur cette photo.

.m’

a

Une forme de masque éditée avec »

ou créée en cliquant sur [Génération
automatique] sera ajoutée en haut de
la liste. Ensuite, vous pourrez
sélectionner cette forme de masque
lors de la prochaine création d’'un motif
a l'aide d’'un Stitch Wizard. Un
maximum de cing formes sera ajouté,
elles seront ensuite disposées dans
I'ordre de la plus récemment utilisée.
Ces formes de masque apparaissent |
quelle que soit la fonction Envoyer

image au Stitch Wizard sélectionnée.

e Zoom

6 Si vous cliquez sur le bouton [Régler
I'image], une boite de dialogue [Régler
I'image] s’affiche.

Régler Fienege
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@ Si vous cliquez sur [Ouvrir I'image], vous
pouvez remplacer 'image par une autre.
La boite de dialogue [Ouvre un fichier
d'image] s’affiche. Sélectionnez un
fichier.

L'étape suivante difféere selon la gamme de couleurs
sélectionnée pour le motif de broderie.

M Boite de dialogue Confirmer
masque/Modifier image

Si vous avez sélectionné Couleur, Sépia ou Gris

pour [Point Photo 1], [Point Photo 2] ou [Point de

croix], ou si vous avez sélectionné [Piqiire

automatique] :

La boite de dialogue suivante s’affiche.

1
[ —— I

o Réglez la position et la taille de I'image.
Faites glisser 'image a la position
souhaitée.

Faites glisser la poignée pour régler
l'image sur la taille souhaitée.

Cliquez sur [Réglages du motif] pour

modifier la taille de la Zone de création.
Spécifiez les réglages dans la boite de
dialogue [Réglages du motif].

»» « Spécification des réglages de la
zone de création » a la page 32

©

Cliquez sur [Ajuster a la page] pour
régler I'image a la taille de la Zone de
création.

e Taille du motif de broderie



Opérations avancées du Stitch Wizard

M Boite de dialogue Balance des
gris/Modifier image

Si vous avez sélectionné [Mono] pour [Point

Photo 1] ou [Point Photo 2] :

La boite de dialogue suivante s’affiche.

827,953 mn

©

o Réglez la position et la taille de I'image.
Faites glisser 'image a la position
souhaitée.

Faites glisser la poignée pour régler
l'image sur la taille souhaitée.

e Cliquez sur [Réglages du motif] pour
modifier la taille de la Zone de création.
Spécifiez les réglages dans la boite de
dialogue [Réglages du motif].

»»> « Spécification des réglages de la
zone de création » a la page 32

9 Cliquez sur [Ajuster a la page] pour
régler 'image a la taille de la Zone de
création.

e Taille du motif de broderie

@ Faites glisser le curseur pour régler la
balance des gris.
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Importation et édition de données d’image

Importation et édition de données d’image

Une image importée peut étre utilisée avec la fonction Envoyer image au Stitch Wizard.

a

Une seule image peut étre ajoutée a I'écran de travail. Si vous essayez d’afficher une image différente, celle-
ci remplace la précédente.

M Formats de fichiers images 3 Sélectionnez le lecteur, le dossier et le fichier.
Vous pouvez importer les images aux formats Cliquez sur [Ouvrir].
suivants. o =

- Windows bitmap (.bmp), Exif (.tif, .jpg), Portable
Network Graphics (.png), GIF (.gif)

M

* Vous pouvez convertir des données d’'image &
vectorielle aux formats de fichier « .wmf » o
(métafichier Windows), « .emf » (métafichier < e
amélioré) et « .svg » (graphiques vectoriels i —
évolutifs) en motifs de formes; certaines
informations risquent de ne pas étre prises en
charge.

Lol bl

» « Etape 1 Importation d’images vectorielles
(fichiers SVG) » a la page 40

Importation d’une image
depuis un fichier

1 Cliquez sur I'onglet [Image].

2 Cliquez sur [Ouvrir] dans le groupe [Image], [ o el e
puis cliquez sur [du Fichier].

e Sans titre - PE-DESIGM PLUS2 Texte
‘_g_ya )
. Accueil Image Afficher Texte

@? W ervegistrer = || [ Pvater  aroite @ i@ ,33 » Sila case [Apercgu] est cochée, le contenu du
Ol [ vousierimage || Tewoterdgaucne || 20 T SR fichier sélectionné s’affiche dans la fenétre
- P Y & [ etfacer automatique croix~ Photo 1+ [Apergu]_
[ Ourwrir imane dition Stitch Wizard . ) )
[iE ausiier.. » Vous pourrez trouver diverses images clip art
IRl | & partir du Presse-papiers... e . : F 1 danS |e dOSSIeI’ [ClipAI‘t] SOus

(Lecteur ou PE-DESIGN PLUS?2 a été
installé)\Programmes (x86)\Brother\
PE-DESIGN PLUS2\ClipArt
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Importation et édition de données d’image

Importation d'une image
depuis le presse-papiers
1 Cliquez sur I'onglet [Image].

2 Cliquez sur [Ouvrir] dans le groupe [Image],
puis cliquez sur [a partir du Presse-papiers].

hY Sans titre - PE-
(=2
-// Accueil Image Afficher
& |GErreg e
§ A -
Ouvrir |—, Piglre Pointde  Point
- = automatique croix Photo 1+
Ouvrir image dition Stitch Wizard
[1F2 au Fichier..
1 W & partir du Presse-papiers.., |50 o

— L'image du presse-papiers est importée
dans la Zone de création.

a

Cette fonction est uniquement opérationnelle si le
presse-papiers contient des données d’'image.

Réglage de la densité de
I'image d’arriere-plan

Pour plus de détails, consultez la section « Réglage
de la densité de I'image d’arriére-plan » a la
page 16.

Modification de la taille, de
I’angle et de la position de
'image

M Sélection d’'une image

1 Cliquez sur I'onglet [Image].

2 Cliquez sur [Modifier image] dans le groupe
[Image].

Sans titre - PE-|

® @ 2
=
Piglre Point de  Point

automatique croix~ Photo 1~
stitch Wizard

Lo ]
-—/’ Accueil Image Afficher
E@ [&h Enreaistrer ~ || [ Pivoter a droite
E Modifier image ﬂ Pivoter a gauche
Quuril
- E U)Q‘}‘

2 Effacer
Image Edition

— L'image est sélectionnée et apparait
comme illustré ci-dessous.

@

2.

@® Poignée
® Ligne rouge

M

La barre d’état indique les dimensions (largeur et
hauteur) de I'image.

M Déplacement d’une image
Faites glisser I'image sélectionnée a I'emplacement
souhaité.

B Redimensionnement d’une image

Faites glisser la poignée pour régler I'image sur la
taille souhaitée.

91



Importation et édition de données d’image

M Rotation d’une image

Vous pouvez faire pivoter une image par incréments
de 90°.

1 Cliquez sur I'onglet [Image].

2

Cliquez sur [Pivoter a droite] ou sur [Pivoter
a gauche] dans le groupe [Edition].

£
R
& Accueil Image Afficher

ﬂ.} EE‘ Enregistrer =
[8} Modifier image

Sans titre - PE-

® @ 2

™y Pivoter & droite
¢ | Pivoter 3 gauche

Ouwrir , P Pigire Point de  Point
S Uit) || = ertacer automatique croix= Phota 1+
Image Edition Stitch Wizard

Pivoter a droite

M Suppression d’'une image

1 Cliquez sur I'onglet [Image].

2

Cliquez sur [Effacer] dans le groupe
[Edition].

o Accueil Image Afficher

Sans titre - PE-
[7§ Envegistrer ” [y Pivoter  droite @ @ r:a
=
L

[® Moditierimage || T pivater 3 gauche

Quvrir — Pigdre Point de  Point
" a @d‘) |@ Effacer| automatique croix~ Photo 1+
Image I Edition Stitch Wizard

Vous pouvez également supprimer une image en la
sélectionnant et en appuyant sur la touche
<Suppr>.

»» « Modification de la taille, de I'angle et de
la position de I'image » a la page 91
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Enregistrement des
données d’image

M Enregistrement en tant que fichier

1 Cliquez sur I'onglet [Image].

2 Cliquez sur [Enregistrer] dans le groupe
[Image], puis cliquez sur [vers Fichier].
Py Sans titre - PE-
Iy,
'—j Accueil Image Afficher
{33 |[E Envegistiero| | || [y Pivoter a draite 3
F—_/" FRrenistier imane er 3 gauche @ @ \:;
Quvrir L Pigdre Point de  Point
- | E3 vers Fichier... T automatique croix~ Photo 17
[B | vers Presse-papiers... ition Stitch Wizard
3  Sélectionnezle lecteur, le dossier et le format.
Entrez le nom de fichier. Cliquez sur
[Enregistrer].
e >
Emgicker g | | 7 PE-0BRIH FLUET I Fa s
i T i | i
""-""' Toal SREIINS Dt
Buman
il
L 1
CaPC
o’
Fimem
e M=)

M

Les données d’image peuvent étre enregistrées
aux formats suivants : Windows bitmap (.bmp),

Exif (.jpg).

M Envoi vers le Presse-papiers

1 Cliquez sur I'onglet [Image].

2

Cliquez sur [Enregistrer] dans le groupe
[Image], puis cliquez sur [vers Presse-
papiers].

= Accueil Image Afficher
E% [ Enregistrer [y Pivoter  droite

Enregistrer image Er a gauche
Ouvrir
> |3 vers Fichier.. er

I wvers Presse-papiers... ition

Sans titre - PI

® @
=
Pigure Point de  Point

automatique croix~ Photo 1
Stitch Wizard




Création de motifs pour tambours a

positions multiples

Didacticiel 8 : Création de motifs pour
tambours a positions multiples

Ce programme vous permet de créer des motifs a positions multiples que vous pouvez broder sur n'importe
quel tambour a positions multiples fixé a votre machine a broder.

Exemple de tambour a positions multiples : 100 x 172 mm tambour

Méme si la taille du motif a broder a I'aide d’'un tambour a positions multiples est de 130 x 180 mm (ou 100 x
100 mm, selon la zone de broderie de la machine a broder), choisissez d'abord sur laquelle des trois positions
d’installation (indiquées par a, b et ¢ sur lillustration ci-dessus) le tambour a positions multiples sera installé,
puis choisissez I'orientation du motif.

Lors de la création du motif, chaque partie du motif ne peut pas dépasser la zone de broderie de la machine.

Le fichier exemple pour ce didacticiel se trouve dans :
Documents (Mes Documents)\PE-DESIGN PLUS2\Tutorial\Tutorial_8

Etape 1 Sélection de la taille de la zone de création
Etape 2 Création du motif
Etape 3 Optimisation des changements de tambour
Etape 4 Vérification du motif
£ < - - 2  Sélectionnez [Taille du tambour] et
Etape 1 Sélection de la taille de la [ ]

choisissez une taille de Zone de création de
[*100 x 172 mm] ou [*130 x 300 mm] dans le
sélecteur. Pour cet exemple, sélectionnez
[*100 x 172 mm]. Cliquez ensuite sur [OK].

zone de création

1 Cliquez sur ,,éy puis sur [Réglages du

Ot ﬂ : Réglages du motif
E Sens e - PE-DESIGN PLUSZ el
(0] Taile dutambour
100% 172 mm =
Y = it
touvess TS W o Mt e L I™ Fictalion 90 degiés
1 Crilsers,\dog.pes b
o ol i e mporter || 15 Ediiter le tambour utiisateur.
— Dunir... s -
2 @ Optimiset |2 changement de tambour
H e [~ Optinise s ombre defos vt de
changer ls posion du ambolr
[Coder———————————————
[ 4 IIMD!III‘EI L} Pz j'
Briete plart -
[ romiesdes s
=3 oK Pordifaut | Anruler |
||| eomnes i motei: 1
L tambour = cadre de broderie
|:T Assistant
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Didacticiel 8 : Création de motifs pour tambours a positions multiples

2 Créezle motif, en veillant a ce qu’il soit

m conforme aux conditions suivantes.
* Les réglages pour les tambours a positions P g
multiples sont indiqués par « % ». @ a

» Choisissez le réglage approprié apres avoir
vérifié la taille du cadre disponible pour votre
machine.

Etape 2 Création du motif

1 La Zone de création apparait sur I'écran
comme illustré ci-dessous.

supérieure a 100 x 100 mm
(ou 130 x 180 mm).

* Chaque motif doit s’insérer complétement
dans une seule zone (a, b ou c).

feb » La taille d’'un motif ne doit pas étre

e Zone

- Zone a
Zone de broderie lorsque le tambour a
positions multiples est installé en position
haute.

I
1
- Zoneb 1
Zone de broderie lorsque le tambour a |
positions multiples est installé en position ;
médiane. !
- Zone c |
Zone de broderie lorsque le tambour a 1
positions multiples est installé en position L
basse.
Les lignes en pointillés séparent chaque zone.
 Sila case [Rotation 90 degrés] est cochée, les
zones de broderie apparaissent comme illustré
ci-dessous. 1 : La position de ce motif est correcte car ce
dernier s’'insére complétement dans la zone a.
1 2 : La position de ce motif est correcte car ce
| dernier s’'insére complétement dans la zone b
! ouc.
3 : La taille de ce motif est acceptable mais sa

position doit étre corrigée car le motif ne
s’insére complétement dans aucune des zones.
(Vous devrez corriger la position afin d’adapter
0 T ””””” (. le motif soit a b, soita c.)

4 : Ce motif doit étre corrigé car il est trop grand.
(Vous devrez corriger la position et la taille afin
d’adapter le motifaa,abouac.)
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Didacticiel 8 : Création de motifs pour tambours a positions multiples

Etape 3 Optimisation des
changements de
tambour

1 Cliquez sur ,.fu) puis sur [Réglages du
motif].

=)

i:l Enregistre

E Envegistres sous

/"' Imprimer
=3

|_—=i| Propeidtis des moties

||| Reomges du moot.. |

|_'___ Assistant

Sans titre - PE-DESIGN PLUSZ

Fichiers utilisés en dernier

1cnlsers, \dag.pes

2

Cochez la case [Optimise le nombre de fois
avant de changer la position du tambour.],
puis cliquez sur [OK].

Réglages du motif

- Taille de I pag
Taille du tambour

100+ 172 mm £3

I Fiotation 90 degrés

Edfter Iz tambour utlisatevr

|

Far défaut |

tambour = cadre de broderie
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M

» Une coche apparait lorsque cette fonction est
activée; aucune coche n’apparait lorsqu’elle est
désactivée.

» Lorsque la fonction Optimiser le changement de
tambour est activée, I'ordre de broderie que
vous avez établi est optimisé pour réduire le
nombre de changements de la position
d’installation du tambour.

Dans I'exemple illustré sur cette page, I'ordre de
broderie est : a (motif 1) - b (motif 2) > a
(motifs 3 et 5) — ¢ (motifs 4 et 6)

Si la fonction Optimiser le changement de
tambour est désactivée, chaque motif est brodé
selon I'ordre de broderie que vous avez défini.
Dans I'exemple illustré sur cette page, I'ordre de
broderie est : a (motif 1) - b (motif 2) » a
(motif 3) — ¢ (motif 4) — a (motif 5) — ¢ (motif 6)
Par conséquent, comme le nombre de
changements de position d’installation du
tambour n’est pas optimisé, il peut étre changé
plus souvent que s'il était optimisé.

(! |

Le motif risquant de ne pas étre brodé
correctement ou le tissu de ne pas étre entrainé de
maniére égale en cas de modifications trop
fréquentes de la position d’installation du tambour,
nous recommandons d’activer la fonction
[Optimiser le changement de tambour]. La
sélection de cette fonction modifiera cependant
I'ordre de broderie que vous avez établi et vous
devrez des lors vérifier cet ordre avant de
commencer la broderie.




1

Didacticiel 8 : Création de motifs pour tambours a positions multiples

Etape 4 Vérification du motif

Cliquez sur ,.f)‘ puis sur [Propriétés des
motifs].

Fichiers utilisés en dernier

1z

ouveau

1GiUsers\..\dog.pes

uvrir...

ﬂm@g@

Enregistrer 50us...

L) Imprimer »

Propriétés des motifs

ME” Réglages du motif...

[

Vérifiez I'ordre de broderie de chaque motif et
le nombre de changements de position du
tambour.

Propriétés des motifs
o —— A piopos de Ja position du tambour 1/ 3

e [ T

| Afficher des infos sur les objets sélectionnés,

Sans titre Mom du matif

0.0

Nom d fihist
Version dufichier )
Date de mocfication (R
100,00
100,00 mm
218

1 min

Largeur Bt
Hauteur
e et
Durée de brodis Commentaires
Changements da couleur: 1
Nombre ksl de coulsurs: 1

—
—
—
—

Liste des coulewrs: (% Changements de couleur  Nombre total de couleurs

Cou..| Code | Maique | Description
1 I 513 EMBROIDERY  VERT TILLEUL

| Coulewrde base |
WERT TILLEUL

Seuls les motifs qui doivent étre brodés a la
position actuelle dans I'ordre d’installation du
tambour apparaissent dans la Zone de
création et la zone de broderie correspondant
a la position actuelle du tambour est soulignée
en rouge.

o Position dans I'ordre d'installation du
tambour pour le motif affiché
actuellement.

e Pour afficher des informations sur des
motifs placés a d’autres positions dans
I'ordre d’installation du tambour, cliquez
sur [Précédent] ou sur [Suivant].

a

Si le motif est plus grand que la zone de broderie
ou s’il est positionné de fagon a ce qu'il ne s’insére
pas complétement dans une zone de broderie, le
message d’erreur apparait. Lors de I'apparition du
motif & 'origine de I'erreur, sélectionnez-le et
modifiez sa taille ou sa position.
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M Enregistrement du motif

Le motif pour tambour a positions multiples est créé
en considérant le motif dans chaque position
d’installation du tambour comme un seul motif, puis
en combinant ces positions.

Un motif pour tambour a positions multiples est
enregistré sous forme de fichier (.pes) unique.

M

« Sila taille du fichier ou le nombre de
changements de couleurs est supérieur au
nombre spécifié ou si I'un des motifs ne s'insére
pas complétement dans une zone de broderie,
le message d'erreur apparait.

» Les motifs apparaissent sur la machine comme

illustré ci-dessous.

: Ce motif est brodé lorsque le tambour
est installé en position haute (position
a).

"

: Ce motif est brodé lorsque le tambour
est installé en position médiane
(position b).

: Ce motif est brodé lorsque le tambour
est installé en position basse (position
c).

Donc, I'ordre de broderie en fonction de la
position d’installation du tambour pour le motif
illustré ci-dessus est b, a puis c.




Didacticiel 8 : Création de motifs pour tambours a positions multiples

Remarques relatives a la broderie a I'aide
du tambour a positions multiples

¢ Avant de broder votre motif, brodez un
échantillon d’essai du motif sur une chute de
tissu identique au tissu utilisé, en veillant a
utiliser la méme aiguille et le méme fil.

¢ Veillez a fixer un renfort de broderie sur I'envers
du tissu et a étirer fermement le tissu a I'intérieur
du tambour. Lors de la broderie de tissus fins ou
élastiques, utilisez deux couches de renfort de
broderie. Si vous n'utilisez pas de renfort de
broderie, le tissu peut s’étirer démesurément ou
se froncer, ou la broderie risque de ne pas étre
correcte.

M

 Le renfort de broderie doit toujours étre utilisé en
broderie pour renforcer le tissu. Il existe
plusieurs types de renfort; le type a utiliser
dépend du tissu que vous allez broder.

» Pour les motifs de grande taille fractionnés en
plusieurs parties, le renfort doit adhérer au tissu,
par exemple en utilisant un renfort
thermocollant. Dans certains cas, vous devez
utiliser deux piéces de renfort pour votre
broderie.

» Lorsque vous utilisez un spray adhésif,
appliquez-le sur une partie encadrée du renfort
suffisamment résistante pour le grand motif de
broderie. Dans certains cas, vous devez utiliser
deux piéces de renfort pour votre broderie.

a

» Pour de meilleurs résultats, fixez le renfort de
broderie sur le tissu (comme décrit sur cette
page). Sans renfort de broderie adapté, le motif
risque de se décaler en raison des fronces du
tissu.

 Vérifiez les recommandations sur 'emballage
du renfort de broderie.

» Utilisez le point zigzag pour la broderie des
contours pour éviter de broder a I'extérieur de
ces contours.
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* Pour les motifs pour lesquels le tambour doit étre

installé dans différentes positions d’installation,
créez le motif de broderie de sorte que les
différentes parties du motif se chevauchent afin
d’éviter les problémes d’alignement pendant la
broderie.

@ Superposition

B Impression d’une zone de
création pour un tambour a
positions multiples

Une image compléte de la Zone de création est
imprimée en taille réelle sur la premiére page.
(Toutefois, pour une Zone de création de 130 x
300 mm, une image réduite de la Zone de création
est imprimée.) Une image de chaque partie du
motif est ses informations de broderie sont
imprimées dans l'ordre de broderie sur les pages
suivantes.

Lorsque [Taille réelle] est sélectionné :
Une image de chaque partie du motif est
imprimée sur une page distincte comme les
informations de broderie correspondantes.

Lorsque [Taille réduite] est sélectionné :
Une image de chaque partie du motif est

imprimée sur la méme page comme les
informations de broderie correspondantes.

P>« Impression » a la page 47



Supplément

Modification des difféerents réglages

Modification des réglages
des options

Dans la boite de dialogue [Options], vous pouvez
sélectionner les commandes apparaissant dans la
[Barre d’outils Accés rapide], ainsi que les
réglages d’aspect de I'application. Vous pouvez
également spécifier ou changer les réglages des
raccourcis clavier, des sauts de points et des
tableaux des fils. Suivez la procédure ci-dessous
pour afficher la boite de dialogue [Options].

Cliquez sur ,fy puis sur [Options] en bas de la
fenétre.

Sans titre - PE-DESIG

Fichiers utilisés en dernier

Mouveau

1C\Wsers\..\dog.pes

UIVTiF...

=}

nregistrer

Enregistrer sous...

%5 Imprimer »

(i

Propriétés des motifs

O

Réglages du moti.

Hi

Assistant...

|'@ Options... |;a’ Quitter

M

Vous pouvez également afficher la boite de dialogue
[Options] a I'aide de 'une des méthodes suivantes.

» Cliquez sur = a I'extrémité droite de la Barre
d’outils Acces rapide, puis cliquez sur [Autres
commandes].

» Cliquez sur [Option] dans 'angle supérieur droit
de la fenétre.

M Personnalisation de la barre
d’outils Acceés rapide

=2
J Accueil
o COuper

|Selectionner

Image Afficher

{5 Dupliquer

A

Texte  Formes

N coples =

Sélectionner oul

Presse-papiers

EEEEE @
Ordra da hroderie X mm 150

@ Barre d’'outils Acces rapide
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1

2

Cliquez sur [Personnaliser].

P e o s e
" * =] (S
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JE] Criemes
Revans
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Felen
Fechge i ok cebede
e S—— T
: ©

3 darades |

Répétez les opérations suivantes jusqu'a ce
que les commandes souhaitées s'affichent.

o Choisir les commandes dans les
catégories suivantes sélecteur
Sélectionnez une catégorie de
commandes.

e Commandes liste
Sélectionnez la commande a ajouter.

9 Ajouter bouton
La commande sélectionnée est ajoutée.
Cette commande apparait dans la zone

®.

e Supprimer bouton
La commande sélectionnée est
supprimeée.
Cette commande est supprimée de la
zone ®.

o -

-

Sélectionnez une icdne dans la zone ®),
puis cliquez sur les boutons pour la
déplacer dans la position de votre choix.

@ Réinitialiser bouton
Rétablit les commandes par défaut.

Vous pouvez également spécifier I'option
suivante dans cette boite de dialogue.

0 Afficher la barre d’outils Accés rapide
sous le ruban
Sélectionnez I'emplacement d’affichage
de la barre d’outils Accés rapide. Cochez
cette case pour afficher la barre d'outils
Acceés rapide sous le Ruban.

Une fois les réglages spécifiés, cliquez sur
[OK] pour les appliquer.



Modification des différents réglages

M Personnalisation des touches de
raccourci
1  Cliquez sur [Personnaliser] dans la liste des

commandes, puis sur [Personnaliser] a coté
de [Raccourcis clavier].

|

Dans la liste [Catégories], sélectionnez une
catégorie de commande. Ensuite, dans la liste
[Commandes], sélectionnez la commande
pour laquelle les touches de raccourci doivent
étre spécifiées.

Personnahiser le clavies 4

Fppuyer sur la pouvels iouche ds mccours ©

||E1'H;E' '|._ e
feagné &
D Taceékiateur pour - e e
Far odfad - |. i
Description
Permet de quetier lapplcmion.
| " fwagnar l Supppmar Réiriiahger tout Femer
1 e
o——

— Les touches de raccourci par défaut
apparaissent dans la zone [Touches
actuelles] o

3 Utilisez le clavier pour enregistrer les nouvelles
touches de raccourci dans la case [Appuyer
sur la nouvelle touche de raccourci] e puis
cliquez sur [Assigner] Q Les nouvelles
touches de raccourci apparaissent dans la zone

[Touches actuelles] o

— Des informations d'utilisation sur les
combinaisons de touches entrées s'affichent.
Si la combinaison de touches a déja éte
attribuée a une autre commande, le nom de
cette derniere apparait dans la zone 9
Pour supprimer les touches de raccourci par
défaut ou spécifiées, sélectionnez les touches
de raccourci dans la zone @, puis cliquez sur
[Supprimer] 6
Pour rétablir les réglages par défaut, cliquez
sur [Réinitialiser tout] @
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5

Répétez les étapes 23 jusqu’a ce que les
touches de raccourci aient été spécifiées pour
les commandes, puis cliquez sur [Fermer].

Cliquez sur [OK] dans la boite de dialogue
[Options].

Edition des tableaux des
fils utilisateur

1

2

Cliquez sur [Editer le tableau des fils
utilisateur].

Optiens

Personnaliser Tableau des fils:

[ Editer le tableau des fils utilisateur 1' EROTHER EMBROIDERY -

Réglages DST ‘ Cou... Code | Margue A

1 [N 500  EMBROIDERY
2 001  EMBROIDERY
3 [ 200 EMBROIDERY

Systéme de mesure

Calibrage de I'écran

Vous pouvez enregistrer, modifier ou
supprimer un tableau des fils utilisateur.

x
Tableau des is Tableau des fis disateur
[BROTHER EWBROIDERY = Jmychart ]
tableay
Cou..| Cods | Marmue D Cou..| Code | Marue T
900 EMBROIDERY) -1 . o0 R —

EMEROIDERY 2 tableay

002
EMBROIDERY {085 | EMBROIDERY I}
EMBROIDERY 4 [ 055 EMBROIDERY
035 EMBROIDERY
124 EMBROIDERY
EMBROIDERY

Efacer tabl

g88

Importer
tableau

N 030 EMBROIDERY
[N 207  EMBROIDERY farm s
869 EMBROIDERY
11 [ 620  EMBROIDERY
12 073 EMBROIDERY <Rt | = |'
13 [ 332 EMBROIDERY
1 202 EMBROIDERY
15 205  EMBROIDERY
5 206 EMBROIDERY
7 208 EMBROIDERY
1 125 EMBROIDERY
19 209 EMBROIDERY
2 010 EMBROIDERY
pil 812 EMBROIDERY Nouvel éément . s
2 348 EMBROIDERY v
< > < 5 | eonersenen | — @
o

®@ ©
Sélectionne un tableau des fils existant.

Ajoute les couleurs de fils dans un tableau
des fils existant.

Lorsque vous modifiez ou supprimez un
tableau des fils, sélectionnez-le ici avant
de procéder a l'opération.

Crée un nouveau tableau des fils.
Change le nom du tableau des fils.
Supprime un tableau des fils.
Importe un tableau des fils.
Change l'ordre des couleurs de fil.
Ajoute une nouvelle couleur de fil.
Modifie une couleur de fil.

Affiche les couleurs de fils dans le tableau
des fils existant.
Supprime une couleur de fil.

Affiche les couleurs de fils dans le tableau
des fils utilisateur.

00 66000000 O 00



Modification des différents réglages

M Création d’un nouveau tableau
des fils

1 Cliquez sur [Nouveau tableau] 9
2 Tapez le nom du tableau, puis cliquez sur
[OK].
MNouveau tableau des fils
Mo |
Annuler

M

Vous pouvez choisir un tableau des fils enregistré
dans les sélecteurs [Tableau des fils utilisateur]
et [Tableau des fils].

H Attribution d’un nouveau nom a
un tableau des fils

1 Dans le sélecteur [Tableau des fils
utilisateur] 9 choisissez le tableau.

2 Cliquez sur [Renommer le tableau] @

3 Tapez le nom du tableau, puis cliquez sur

[OK].

Renommer le tableau des fils

Annuler

B Suppression d’un tableau

1 Dans le sélecteur [Tableau des fils
utilisateur] 9 choisissez le tableau.

2  Cliquez sur [Effacer tableau] @.

3 Siun message apparait, cliquez sur [Oui].
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M Importation d’un tableau des fils

1 Cliquez sur [Importer le tableau] 0
2  Sélectionnez le lecteur, le dossier et le fichier
btc, btc2 ou csv, puis cliquez sur [Ouvrir].
Sélactionne [rnpenes ktableau x|
Fegardercara: [ | PEDEGIGN FLUEZ x| ®= &k @
o
B (s
Bureau
2]
Biothiaues
&
=
Réseau
Tynse datchian © [Fotuer CV Caev) - |
Il est possible d’'importer des fichiers aux
formats .btc, .btc2 ou .csv.
»»> « Fichiers du tableau des fils utilisateur »
a la page 101
3 Siun message apparait, cliquez sur [Oui].

M Edition d’un tableau

1 Dans le sélecteur [Tableau des fils
utilisateur] 9 choisissez le tableau.
2 Poursuivez avec la procédure appropriée.

Pour enregistrer les modifications, cliquez sur
[OK].

M Ajout d’éléments depuis un
tableau des fils

1

Dans le sélecteur [Tableau des fils] o
choisissez la marque de fil ou un tableau des
fils utilisateur.

Si vous avez créé plusieurs tableaux des fils
utilisateur, vous pouvez sélectionner des
couleurs de fils de différents tableaux des fils
utilisateur.

2

Dans la liste (), cliquez sur les couleurs de
fils.

M

Pour ajouter plusieurs éléments, maintenez la
touche <Maj> ou <Ctrl> enfoncée pendant la
sélection des couleurs de fil.

3  Cliquez sur [Ajouter] ©.

— Les éléments sélectionnés sont ajoutés a
la liste du tableau des fils utilisateur @



Modification des différents réglages

M Ajout d’un nouvel élément
1 Cliquez sur [Nouvel élément] Q

2 Pour créer une nouvelle couleur, cliquez sur

[Mélange].
Editer Fil
[ Informations sur les fils———————————
oL el Annuler
Code:
Marque:
Description:

3 Spécifiez la couleur, puis cliquez sur [OK]
pour ajouter la couleur spécifiée dans la boite
de dialogue [Editer Fil].

Couleurs

@)

Couleurs de base

g

uleurs personnalisées

EEEEET
EEENTT
EEEENE
EEEENEN
EEEEAT
7 FEEEEN
7 EEEEER
O [(JEEEEE

Teinte W Bouge :lﬁ
Satur. ID— !en:lﬁ

Défin les coulews persormnalisees > | Couleulnie |, B3 Beu - [255

Annuler

Ajouter aux couleurs personnalisées |

M

Vous ne pouvez pas modifier la couleur si vous
déplacez le curseur (a) vers le haut de I'échelle.

4 Lecas échéant, entrez le code, la marque et
la description dans les cases prévues a cet
effet.

M

Seuls des chiffres peuvent étre entrés pour le
code.

5 Cliquez sur [OK] pour ajouter le nouvel
élément au tableau des fils utilisateur @

M

Un astérisque (*) apparait devant le numéro
d’'index des éléments créés ou édités par
I'utilisateur.

M Supression d'éléments

1 Dans la liste du tableau des fils utilisateur @
sélectionnez I'élément a supprimer.

2 Cliquez sur [Supprimer] @ pour supprimer
I'élément du tableau des fils utilisateur.

M Edition d’un élément

Un élément de la liste du tableau des fils utilisateur
peut étre modifié au niveau de la couleur ou du
numeéro de fil.

1 Dans la liste du tableau des fils utilisateur @
sélectionnez I'élément a éditer, puis cliquez
sur [Editer élément] @

2 Modifiez les détails de I'élément de la méme
maniére que pour I'ajout d’un nouvel élément.

Editer Fil

i~ Informations sur les fils

aK.
Couleur, Mélange. ml

Code: 025

Marque:  |EMBROIDERY
Description: [ROSE]

M

Comme pour les éléments récemment ajoutés, un
astérisque (*) s’affiche devant le numéro d’index
des éléments édités.

M Modification de I’ordre des
éléments

1 Dans la liste du tableau des fils utilisateur @
sélectionnez I'élément a déplacer.

2 Cliquez sur [Haut] ou sur [Bas] e pour

changer 'ordre de I'élément.

Fichiers du tableau des fils utilisateur

Vous pouvez importer des tableaux des fils
utilisateur existants ou utiliser ceux qui ont été
édités sur un autre ordinateur.

» Untableau des fils utilisateur nouvellement créé
est enregistré, au format .btc2 avec le méme
nom que le tableau des fils sous :

(Lecteur ou PE-DESIGN PLUS2 a été
installé)\Programmes (x86)\Brother\
PE-DESIGN PLUS2\MyChart
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Modification des différents réglages

M

« Le fichier « chart1.btc » dans le dossier [Color]
ne peut pas étre importé.

» Vous pouvez importer un fichier du tableau des
fils utilisateur au format .csv.
Le fichier .csv doit contenir des informations
telles que le code, la marque, une description,
les valeurs R, V et B, séparées par des virgules
avec une seule couleur par ligne. Les valeurs
RVB doivent étre comprises entre 0 et 255.

Exemple : Pour un fichier .csv

100,ma_marque,noir,10,10,10
101,ma_marque,blanc,245,245,245

a

Les couleurs de fils des motifs de broderie créés a
I'aide de cette application peuvent sembler
différentes sur la machine a broder, selon le
modele utilisé.

1. Machines a broder sans fonction d’affichage

des couleurs de fils

Les informations sur la couleur des fils ne
peuvent pas étre affichées.

2. Machines a broder avec fonction d’affichage

des couleurs de fil

Des informations spécifiées dans le motif de
broderie, seules les noms des couleurs de fils
s’affichent sur la machine.

Les noms sont toutefois limités par la liste des
noms de couleurs de fils prédéfinis de la
machine. Par conséquent, la machine affiche
les noms des couleurs de fils prédéfinies qui
sont les plus proches de celles spécifiées pour
le motif de broderie.

3. Machines a broder avec index de couleurs de

fils

Certaines machines peuvent afficher les
informations sur les fils spécifiées par cette
application.

Toutefois, pour les couleurs de fils qui ont été
éditées ou ajoutées par I'utilisateur (couleurs de
fil marquées d’un astérisque (*) a gauche), seul
le numéro de fil s’affiche.
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Spécification du nombre
de sauts dans un motif de
broderie au format DST

Avec le format DST, vous pouvez spécifier si les
sauts de point doivent étre coupés ou non en
fonction du nombre de codes de saut. Le nombre de
codes varie en fonction de la machine a broder
utilisée.

Cliquez sur [Réglages DST] dans la liste des
commandes, spécifiez le nombre de sauts, puis
cliquez sur [OK].

Pour spécifier un réglage pour I'importation, entrez
une valeur a c6té de [Réglages d'importation
DST].

Réglages d'importation DST

Si le nombre de sauts consécutifs dans le
fichier DST est inférieur au nombre de sauts
spécifiés ici, ces sauts consécutifs seront
remplacés par un point.

Si le nombre de sauts consécutifs dans le
fichier DST est supérieur ou égal au nombre
de sauts spécifiés ici, ces sauts seront
remplacés par un saut de point ou le fil est
coupé.



Modification des différents réglages

Modification de I'unité du
systéme
1

Cliquez sur [Systéme de mesure], puis
sélectionnez les unités de mesure souhaitées

(Imm] ou [pouces]).

I

Réglage du calibrage de
I’écran

Vous pouvez régler les mesures de sorte que les
objets s'affichent a la méme taille que la broderie
réelle avec un niveau de zoom de 100 %. Une fois
I'ajustement effectué, il n'est plus nécessaire de le
réexécuter ultérieurement.

Cliquez sur [Calibrage de I'écran]. Maintenez une
régle contre I'écran pour mesurer la longueur de

. Entrez ensuite la valeur en @, puis cliquez sur
[OK].

I

1

Veillez a entrer la longueur en millimétres. Une
valeur en pouces n'est pas valide.
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Personnalisation des
réglages de l’interface
utilisateur

Vous pouvez sélectionner le schéma de couleur des
applications.

Cliquez sur [Réglages de Il'interface utilisateur]
dans la liste des commandes, sélectionnez le

schéma de couleur de votre choix dans [Couleur
d'app

I

La case a cocher [Afficher la barre d'état] permet
d’indiquer si vous souhaitez afficher ou masquer la
barre d’état. Pour I'afficher, cochez la case.

Si vous cliquez sur le bouton [Réinitialiser la
position des volets], I'affichage par défaut des
volets ancrés (les volets [Importer]/[Couleur]/
[Caractéristiques de broderie]/[Attributs de
texte], le volet [Ordre de broderie] et le volet
[Simulateur de point]) est restauré aprés le
redémarrage de I'application.



Fonctionnement de base

Fonctionnement de base

Agrandissement/
Réduction des motifs de
points

Vous pouvez agrandir ou réduire les motifs de
points importés dans PE-DESIGN PLUS2 de trois
maniéres différentes.

1 Vous pouvez simplement agrandir/réduire des
motifs de points.
2 Vous pouvez agrandir/réduire des motifs de

points tout en maintenant la touche <Ctrl>
enfoncée.

Méthode 1 : les points deviennent plus denses ou
légers sans changer le nombre de points brodés. En
d’autres termes, si vous agrandissez ou réduisez le
motif de maniére considérable, la qualité de la
broderie est affectée car la densité du fil est ajustée.
Utilisez cette méthode si vous souhaitez
uniquement agrandir/réduire Iégérement le motif de
point.

Méthode 2 : la taille du motif est modifiée tout en
conservant la densité du fil et le motif de point de
chute de l'aiguille. Toutefois, si la densité du fil
d’origine et le motif de point de chute de l'aiguille
dans le motif de point ne sont pas uniformes, ceux-
ci risquent de ne pas étre conservés, méme si vous
utilisez cette méthode. Agrandissez/réduisez le
motif tout en vérifiant 'apergu. N'utilisez pas cette
méthode si vous souhaitez uniquement agrandir/
réduire légerement le motif de point.

a

Ce logiciel vous permet de créer de nombreux
motifs de broderie et de prendre en charge
davantage de caractéristiques de broderie
(densité du fil, longueur du point, etc.). Toutefois,
le résultat final dépend également du modéle de la
machine a broder. Nous vous recommandons de
réaliser un échantillon avant de broder le tissu.
N’oubliez jamais de toujours broder I'échantillon
test sur le méme type de tissu que celui de
I'ouvrage et d'utiliser la méme aiguille et le méme
fil de broderie pour machine.
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Sens de broderie

Afin d’éviter que le tissu ne se fronce ou soit trop
étiré, sélectionnez un sens de point perpendiculaire
au bord le plus large de la zone.

Plus de probabilités que le tissu ne se fronce ou soit
trop étiré

Moins de probabilités que le tissu ne se fronce ou soit
trop étiré

Ordre de broderie

Aprés avoir créé un motif de broderie composé de
différentes parties, vérifiez 'ordre de broderie et
corrigez-le si nécessaire.

L’ordre de broderie par défaut correspond a 'ordre
dans lequel les éléments sont tracés.

Attention lorsque vous changez I'ordre de broderie,
les zones de superposition peuvent en effet étre
positionnées de maniere incorrecte.



Fonctionnement de base

Broderie de zones
importantes

» Pour obtenir des résultats de broderie optimaux,
réglez [Réduire étirement] sur [Mode activé]
lors de la broderie de parties larges.

»» Pour plus de détails, reportez-vous a la
section « Réduire étirement » a la
page 107.

« La modification du réglage [Sens de broderie]
permet d’éviter que la broderie ne fronce ou ne
soit trop étirée.

» Lorsque vous brodez, utilisez un renfort de
broderie. Utilisez toujours un renfort de broderie
lorsque vous brodez des tissus légers ou
élastiques. Sinon, l'aiguille risque de se casser
ou de se tordre, la broderie de froncer ou d'étre
étirée, ou le motif d’étre mal aligné.

* Lors de la broderie d’'une zone importante au
point plumetis, la zone piquée peut rétrécir une
fois le travail terminé, selon le tissu et le type de
fil utilisé. Si ceci se produit, suivez cette méthode
alternative : Sélectionnez le point de remplissage
et fixez un renfort de broderie sur I'envers du
tissu.

Motif Apres la broderie
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Référence

Caractéristiques de broderie

Les caractéristiques de broderie de chaque type de point sont initialement définies sur leurs valeurs par
défaut. Cependant, en modifiant ces réglages, vous pouvez créer des points personnalisés.

»» Pour plus de détails, reportez-vous aux sections « Attributs de broderie des tracés » a la page 106
et « Attributs de broderie des parties » a la page 107.

Types de point du tracé

Point zigzag (»» p. 106) Contour piqué (»» p. 106) Point de motif (»» p. 106)
[ ] oocccacs
( ) J GRARRRARE
S | V0000000

M Attributs de broderie des tracés
Les caractéristiques disponibles varient en fonction du type de point sélectionné.

»» « Spécification des caractéristiques de broderie » a la page 63

Point zigzag
Mode désactivé Mode activé
Réduire étirement TR e e g
OO,
Petit Grand
Faible Haute
Densité
e AR
Contour piqué
Court Long
Long. point Spécifiez la longueur d'un point.
1 fois 5 fois
Nombre de Spécifiez le nombre de fois que le contour est cousu.
passages
w1 %5

Point du motif

Sélectionnez un motif a utiliser avec le point du motif. Cliquez sur E-q pour afficher la boite de

= dialogue [Parcourir]. Sélectionnez un dossier, puis choisissez le motif voulu (fichier .pmf) dans la liste
des motifs qui s’affiche.

Spécifiez la taille du motif. Vous pouvez agrandir ou Plus pefit Plus grand
| 120 réduire le motif tout en conservant le rapport
hauteur-largeur. N R e S N
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Caractéristiques de broderie

Types de point des parties

Point plumetis (»» p. 107) Point de remplissage Point remplissage pro-
(> p. 107) grammable (Point remplis-
sage programmable)
(»» p.107)

AQ ¥x¢§ ¢@®

Point de motif (»» p. 108) Pointillé (»» p. 108)

M Attributs de broderie des parties

Les caractéristiques disponibles varient en fonction du type de point sélectionné.
»» « Spécification des caractéristiques de broderie » a la page 63

Point plumetis/Point remplissage/Point remplissage programmable

Active ou désactive la broderie de sous-couche. Pour spécifier la broderie de sous-couche, cochez la case.

Mode désactivé Mode activé : Avec des motifs de texte
Réduire
étirement
Mode activé : Avec d’autres motifs (Formes)
Faible Haute
Densité
Ceci ne peut pas étre spécifié pour les motifs de texte. | Manuelle Automatique
Manuelle : Brode a un angle fixe.
) ) Faites glisser ou sélectionnez une valeur pour
Direction

spécifier 'angle.
Automatique : Change automatiquement le sens
de broderie en fonction de la forme de la partie.

Aucune compensation Compensation la plus

Etire la zone de broderie dans le sens de broderie importante

an_lpensatlon pour éviter que celui-ci ne fronce pendant la brode-
d'étirement e
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Caractéristiques de broderie

Point remplissage programmable

Remplissage Cliquez sur la case d’affichage du motif pour afficher la boite de dialogue Parcourir.
programmé Sélectionnez le motif voulu dans la liste des motifs qui s’affiche.

Remarques sur les points de remplissage programmables

Dans certains cas de réglage du sens du point et du motif d’'un point remplissage programmable ou d’une
estampille, des lignes ne sont pas cousues.

Utilisez I'Affichage réaliste pour visionner le motif de point tel qu’il sera brodé. Pour une qualité d’apercu
optimale, vous pouvez réaliser des échantillons de broderie des différents réglages.

Exemples de points de remplissage programmés :

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3
I:E Sens du point : 45° Sens du point : 90° Sens du point : 0°

(par défaut)

Point du motif

zn:g:;tt:'"e des motifs »» « Point du motif » a la section « Attributs de broderie des tracés » a la page 106
Pointillé
Court Lon
Spécifiez la longueur d'un point. Y 9
Long. point Ceci ne peut pas étre spécifié si le point de motif est
9-p utilisé peutp P P Les courbures sont Les courbures sont
' plus douces. plus angulaires.
Petit Grand
Espacement W
Le motif est plus fin. Le motif est plus grossier.
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Caractéristiques de broderie

Motif de point de motif Motif de point de

remplissage
Motif Nom du
ofi motif programmable
mot001 _f;}%_:_:}ig_ mot014 i.’;i ;E’Y‘l‘.\‘ Nom du Nom du
) —— motif de Motif motif de Motif
mot002 mot015 My My, remplissage remplissage
%\Q "QN%\ _.2?,‘«‘;) Ql-'ﬁ‘.h‘;
oot | SNNNA || P2 | R
mot003 mot016 NN NSNS
pat002 ‘ﬂm{:,_}Lj pat013
mot004 mot017 ittt
pat003 5\}*&}_\3 pat014
mot005 mot018 | () ) e
pat004 \\*?\\\Q‘;\Qx\\\\} pat015
mot006 mot019 | Sy Sy ettt
e FRRETERT
Pat005 | [RRRNRRRY || P
mot007 mot020 Shhhhhhh
pat006 pat017
A
mot008 mot021 <L :
— pat007 pat018
mot009 ,/é‘:;\;:/,/(i‘:;\;:/, mot022 :ﬁz__ﬁ_
pat008 pato19 | i
mot010 ) ,‘)\:/\)\: mot023 x;?} 44??: s:?} x(z?‘ piA A AN
e |
moto11 mot024 | 1777 MM
JEEPL Y
i AN
pat010 | pat021 1.1"'5\!\‘\ \ im \
mot012 Mot025 | i ; e —
i \ WO
pat011 :W pato22 |
o1 AN QOABAANN
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Liste des polices

Liste des polices

Texte

Nomdela | Caractéristiques de | Taille
police texte min.

001} Seif01 | ABCDE abcde 2(? g;)m)
002| Scipt0l | YBEOE scts | (050
' 10 mm
003 | Gothic 01 ARCAE abede (0,39")
. 10 mm
004|  Serif 02 ABCDE  abode (0,39")
005| Script 02 ABCDE abede 233’3'-7;
. 8 mm
006 Serif 03 ABCDE abede | (0,31")
007 |  Block 01 ABCDE abcde (% ??)
10 mm
008 | Block 02 ABCDE abcde | (0,39
' 10 mm
009 | Gothic 02 é\? @ZB z& abede | (0,39
10 mm
010| Block 03 ABCOE abede | (039"
011 | Decorative 01 | ABCOE abcde 2(()) :;rs])t'r;
10 mm
012|  Block 04 ABCDE abcde | (0,397
9 mm
013| Block 05 ABCDE abcde (0,35")
014 Script 03 ARBCHDE abece 2(? 3rrs1)l;r;
015 | Decorative 02 ASBYE absida ?g;;;;
016 | Decorative 03 ABCDE abede 28 ;Z%m)
. 10 mm
017 |  Script 04 ABCDE abede | (0,307
018 Gothic 03 aBADBE zgggan;
019|  Script 05 £ BECDE 233;
9 mm
020| Block 06 ABCDE ahcde (0,35")
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N° Nom de la Caractéristiques de Taille
police texte min.

. 10 mm

021 Gothic 04 ABECHE (0,39")

. 10 mm

022 | Decorative 04 KBEDE  abede (0,39")

023| Decorative 05 | 0 2 €. B.&. (% 3

. 10 mm

024 Gothic 05 ARCDHEG (0,39")

. 10 mm

025 | Decorative 06 ABEDE (0,39")

026| Gothic 06 ABECDHE 2(? g;”;

027| Block 07 ABCIE 2(? g;";

. 10 mm

028 Gothic 07 ABEDE (0,39")

029 Brussels Demi - 10 mm

outine | AJBCIDIE albede | (0,39

Calgary 10 mm

030 | Mediumitalic | ABCDE abede | (039"

031| Istanbul 10 mm

stanbu ABCDE abcede | (039"

032| Los Angel 10 mm

osAngeles | ABCDE abede | (039"

033 Sai 10 mm

aran ' ABGDE abecde | (0,39

034| SanDi S 10mm

anDiego | ABCDE abede | (039")

Sicilia Light 10 mm

035 Italic ABCDE abcde | (0,39




Liste des polices

Petit texte
Nom de la Caractéristiques de Tai

. aille

police texte
5-6 mm
01 Utah Bold S ABCDE abcde (0,20-
0,24")
5-6 mm
02 Belgium S ABCDE abede (0,20-
0,24")
Calgary 5-6 mm
93 | Mediumltalic S | ABCDE abede 80’224(.).;
3-4 mm
04 Utah SR ARCDE abcde (0,12-
0,16")
Calgary 3-4mm
05 | Mediumltalic ABCDE abede (0,12-
SR 0,16")
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Dépannage

Dépannage

En cas de probleme, cliquez sur i *, puis sur [Support clientéle] dans le menu pour visiter le site Web
suivant. Vous y trouverez les causes de divers problémes et leurs solutions ainsi que des réponses dans la

Foire aux questions.

Si vous rencontrez des problemes, consultez les solutions suivantes. Si les solutions suggérées ne remédient
pas au probléme, contactez votre revendeur ou le service a la clientéle Brother.

Probléme

Windows® ne démarre pas
quand vous mettez I'ordinateur
en marche avec la « Clé
logicielle PE-DESIGN »
branchée dans le port USB de
I'ordinateur.

Cause estimée

La « Clé logicielle PE-DESIGN »
est branchée quand Windows®
démarre.

Solution

Allumez votre ordinateur sans
avoir branché la « Clé logicielle

PE-DESIGN » dans un port USB.

Le logiciel n’est pas
correctement installé.

Une opération non décrite dans
la procédure d’installation a été
exécutée. (ex., vous avez
cliqué sur [Annuler] ou la « Clé
logicielle PE-DESIGN » a été
enlevée trop vite.)

Suivez les instructions a I'écran
pour installer le logiciel
correctement.

Le message « Aucune clé
logicielle PE-DESIGN n'est
connectée. Connectez-en
une. » apparait.

La « Clé logicielle PE-DESIGN »
n’est pas connectée.

Vérifiez que la « Clé logicielle
PE-DESIGN » apparait dans la
liste des périphériques de
stockage amovibles de
I'ordinateur. Dans le cas
contraire, débranchez la « Clé
logicielle PE-DESIGN », puis
rebranchez-la.

Page

Reportez-vous au
« Guide
d’installation ».

Les informations sur la « Clé
logicielle PE-DESIGN » sont
corrompues.

Ne débranchez pas la clé et
désinstallez, puis réinstallez
PE-DESIGN PLUS2.

Reportez-vous a la
section
« Désinstallation
du logiciel » a la
page 115.

112




Probléme

Dépannage

Cause possible

Le message d’erreur

« Format de fichier
imprévu » s’affiche.

ou

Vous ne pouvez pas ouvrir
votre motif ou image de
broderie.

Cause Format du fichier m

Lors de I'ouverture d’un motif
de broderie

(Bouton Application >
[Ouvrir])

.pes

Il est possible que les
données soient corrompues.

.phc (format de broderie de
la machine)

Impossible d’ouvrir le fichier
mais il peut étre importé.

— (Onglet [Accueil] >
[Importer des motifs] > [du
Fichier])

Sinon, convertissez le fichier
au format PES, puis ouvrez-
le.

Formats d’autres fabricants
compatibles

(.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip,
.sew, .jef, .csd,

xxx et .shv)

Impossible d’ouvrir le fichier
mais il peut étre importé.

— (Onglet [Accueil] >
[Importer des motifs] > [du
Fichier])

Sinon, convertissez le fichier
au format PES, puis ouvrez-
le.

Formats incompatibles

Le fichier ne peut pas étre
utilisé.

Lors de l'importation des
motifs de broderie

(Onglet [Accueil] >
[Importer des motifs] > [du
Fichier])

.pes, .phc,

Formats d’autres fabricants
compatibles

(.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip,
.sew, .jef, .csd,

xxx et .shv)

Il est possible que les
données soient corrompues.

Formats incompatibles

Convertissez le fichier en
format compatible, comme le
format PES et utilisez-le.

Lors de I'ouverture d’'une
image d’arriére-plan
(Onglet [Image] > [Ouvrir])
ou lors de I'ouverture d’'une
image pour Stitch Wizard
(PiqGre automatique, Point
Photo 1 et 2, et Point de
croix)

.bmp, .tif, .jpg, .png et .gif

Il est possible que les
données soient corrompues.

Images dans d’autres
formats que ceux répertoriés
ci-dessus

Impossible d’ouvrir le fichier.
— Utilisez une image dans
'un des formats répertoriés
ci-dessus.

Lors de I'importation d’une
image en tant que motif de
broderie

(Onglet [Accueil] >
[Importer des motifs] >
[d'une image vectorielle])

.wmf, .emf et .svg

Il est possible que les
données soient corrompues.

Images vectorielles dans un
format autre que les formats
.wmf, .emf ou .svg

Convertissez le fichier au
format .wmf, .emf ou .svg,
puis importez-le.

Images matricielles (.bmp,
Jjpg, etc.)

Il est actuellement
impossible d’importer ces
fichiers. Ouvrez-les en
arriére-plan et utilisez-les
pour le tracé.
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Assistance/Service

Assistance/Service

Vérification de la derniére
version du programme

Cliquez sur [§ ~ dans PE-DESIGN PLUS2, puis sur
[Recherche de mises a jour].

Le logiciel est vérifié pour déterminer s'il est bien de
la version la plus récente.

Si le message ci-dessous apparait, il s’agit de la
derniére version.

Rechercher la demiére version

i/ La dernigre mise & jour de PE-DESIGN est déja installée

[ Toujours rechercher la demrigre version au démanage

Si le message ci-dessous apparatt, il ne s’agit pas
de la derniére version. Cliquez sur [Oui], puis
téléchargez la derniére version du logiciel a partir du
site Web.

Rechercher la derniére version

La wersion la plus récente de ce programme
= ezt digponible sur le Web.
i
' Woulez-vous la télécharger et mettre volre
programme & jour *

I Toujours rechercher la dernigre version au démanage

Hon Rechercher détalls...

a

» Cette fonction ne peut pas étre utilisée si
'ordinateur n’est pas connecté a Internet.

* La recherche de la derniére version peut
s’avérer impossible si un pare-feu est activé.
Désactivez le pare-feu, puis essayez d’effectuer
de nouveau 'opération.

* Des privileges d’administrateur sont requis.

M

Si la case [Toujours rechercher la derniére
version au démarrage] est cochée, le logiciel est
vérifié au démarrage pour déterminer s'il est bien
de la version la plus récente.
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Assistance technique

Contactez I'assistance technique en cas de
probleme. Consultez le site Web de la société
(http://www.brother.com/) pour en savoir plus sur
I'assistance technique dans votre région. Pour
afficher la page FAQ (Foire aux questions) de notre
site et pour de plus amples informations sur les
mises a jour de logiciels, visitez le Brother Solutions
Center (Centre de solutions Brother)
(http://support.brother.com/).

a

Avant d’accéder au site Web :

(1) Veuillez mettre votre systéme
d’exploitation Windows® a jourala
version la plus actuelle.

(2) La marque et le numéro de modéle de
I'ordinateur que vous utilisez, ainsi que
la version du systéme d’exploitation

Windows®.

(3) Informations sur tous les messages
d’erreur qui s’affichent.
Ces informations aideront a traiter vos

questions plus rapidement.

(4) Veuillez vérifier et mettre a jour le
logiciel vers la toute derniére version.

Enregistrement en ligne

Si vous souhaitez étre informé des mises a niveau
et recevoir des informations importantes sur les
prochains développements et améliorations du
produit, enregistrez votre produit en ligne en suivant
une procédure simple.

Cliquez sur [Enregistrement en ligne] dans le

menu (& ~ de PE-DESIGN PLUS2 pour lancer le
navigateur Web installé et accéder a la page
d’enregistrement en ligne sur notre site Web.

http://www.brother.com/registration/

M

L’enregistrement en ligne peut ne pas étre
disponible dans certaines régions.



http://www.brother.com/
http://support.brother.com/
http://www.brother.com/registration/

Assistance/Service

Désinstallation du logiciel

1 Cliquez sur ﬂ puis sur [Toutes les

applications].

[Fl Explorateur de fichiers
Paramétres
(Y Marche/Amat

Toutes les applications

[=]

Cliquez sur [PE-DESIGN PLUS2] dans la liste
des applications, cliquez avec le bouton droit
de la souris sur [PE-DESIGN PLUS2], puis
cliqguez sur [Désinstaller] dans le menu.

Rechercher sur le web et dans Windows

P

LX  Paramétres

Coup d'oeil su

Calendrier

l PE-DESIGN PLUS2

Bl Manuel dinstructions .
Courrier

Epingler a I'écran de démarrage

& Photos
S

B sisteme Windows

Epingler 2 la barre des tiches
Prise en main

Exécuter en tant qu’administrateur

Quvrir I'emplacement du fichier
By L w——

3

Dans la fenétre [Programmes et
fonctionnalités], sélectionnez [PE-DESIGN
PLUS2] puis cliquez sur [Désinstaller].

+ @ - Towsiespe

e cona, + v @ | Rechecherdan B

Si un message de confirmation apparatit, cliquez
sur [Oui] pour continuer la désinstallation.
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4 Cliquez sur [Oui].

) Contréle de compte d'utilisateur

Voulez-vous autoriser cette application & mettre a jour

des logiciels sur votre ordinateur ?

PE-DESIGN PLUS2
Brother Industries, Ltd.
Disque dur sur cet ordinateur

Nom du programme :
Editeur vérifié:
Origine du fichier:

(/) Afficher les détails

Changer quand ces notifications apparaissent

— Le logiciel est désinstallé.

M

« Pour Windows® 8. 1, cliquez sur la fleche vers le
bas sur I'écran [Accueil] pour afficher I'écran
[Applications], puis cliquez avec le bouton droit
de la souris sur [PE-DESIGN PLUS2] sous
[PE-DESIGN PLUS2]. Cliquez sur
[Désinstaller] dans la barre des taches.
Sélectionnez [PE-DESIGN PLUS2] et cliquez
sur [Désinstaller] dans la fenétre
[Programmes et fonctionnalités], puis cliquez
sur [Supprimer].

« Pour Windows Vista® et Windows® 7, cliquez
sur le bouton [Démarrer], puis sur [Panneau de
configuration]. Sélectionnez [Programmes et
fonctionnalités] dans la fenétre [Panneau de
configuration]. Sélectionnez ce logiciel, puis
cliquez sur [Désinstaller].




Affichage
Images
Volet Couleur ....
Volet Importer ...

Affichage des points

Affichage en continu

Affichage réaliste

Afficher grille

Ancrage

Apergu

Appliqué

Aspect de I'application ..

Assistance technique

Assistant

Assistant appliqué

Assistant Piqlre automatique
Parameétres de Piqlre automatique

Assistant Point de croix
Parameétres de points de croix ....

Assistant Point Photo1
Candidats
Couleur
Paramétres

Assistant Point Photo2 .
Couleur
Paramétres

Attributs
Caractéristiques de broderie des parties
Caractéristiques de broderie des tracés

Autres outils de zoom

Avec axes

Barre d’état
Barre d’outils Accés rapide
Bouton Aide
Bouton Application
Boutons du mode Affichage

C

Cadres a positions multiples
Caractéristiques
Attributs de texte
Caractéristiques de broderie
Caractéristiques de broderie
Réglage
Volet Caractéristiques de broderie
Caractéristiques de broderie pour le texte
Centrer
Changements de cadre
Changer couleur
Clé logicielle PE-DESIGN
Combinaison
Couleurs de motif
Compensation d’étirement
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Contour
Courbe fermée .... .49
Courbe ouverte ......... .49

Ligne droite fermée ...
Ligne droite ouverte ..

Texte .ooovveeeeeiiiiieens Al
Contour piqué .... .106
Copie €N MIFOIN ....ccueiiiiiiiiie e 28
Copier

COopies €N MIFOIN ...c.vveeiiieeciee e eeee e eeee e 28
Couleur

Bouton Couleur ........cccoveeiiiiieeecee e 61

Changements de couleur ..........ccccoeoiieniieenininenn. 39

Option Couleur ............. 81, 86

Volet COUlBUr ... 10
Couleur de la page de couture .........cccceeeeveeeiiineennnns 82
Couleurs de fil

Liste utilisateur .........ccooeeeeiiiiieeen 101

OFAre ..ot 101
Couleurs de fils

Ajout a des tableaux .........ccccooviiiinieniie e, 100

Couleurs totales .......ccccceveviieeeviie e 39

Création de nouvelles couleurs . ..101

Edition ..coovoveeeeeeeeeeee e 101

Edition de tableauX .............ccceeveereeeeereeeeecneenn 100

Suppression de tableaux .. 100, 101
Couleurs de fils ULIlISEES ....ccuvvvvveeeiiieieee e, 86
Couleurs SpECiales .........cccevieverreeeiiiee e 62
Création

Nouveau tableau des couleurs de fil ................. 100
Créer des lignes de décalage ...........cccecvvevvennieenncennnn. 58
COV e 100
DEFAINE ..veeiieiiiecee e
Défil. auto.

Dégrouper

Densité de I'image d’arriére-plan ....

Densité MaX. ..occceiiiiiiiieiiee e 86
Déplacement
IMAGES .eeeiiiiiee e 91
Motifs de broderie vers le centre ............c.ccceeeeee 53
Déplacer vers le centre .........ccccocceeienieniiiie e, 53

Disposition H
Disposition V
Dupliquer

Editer le point
Edition
Couleurs de fil
Objets groupés
Ordre de broderie
Tableaux des couleurs de fil ..
Effacer le point
EMF
En décalage
Enregistrement
Enregistrement en ligne .
Enregistrer Image




Enregistrer/Enregistrer sous

IMAGES .o 92

Motifs de broderie ..........ccoocviiiiiiiiiiiiii 46
Entrée

A partir du fichier .........oooeieeeeeeeeeeeeeeee e 90

Depuis le presse-papiers .......cccccceveeeeieeeeaineenn. 91
Envoyer

Envoyer a votre machine ...........cccccoviiiiiiinene

Envoyer au support USB ...
Envoyer image au Stitch Wizard

Espacement des caractéres ......

Espacement H ..o
Espacement V ...
Exportation

Vers presse-papiers .........ccceeceeeeiieeeeaiieeaenieneens 92

Exporter fichier FCM ........coccoviiiiieceee e 59
F

FOM et 59

FENAIe ..o 10

Fenétre d’aperGu ........cccccovviiiieiiiinie e 63

Flottante .

FUSIONNET ..o 57
G

Gille e 15

Afficher grille

AVEC GXES ..ttt

Intervalle grille ... 15

Suivre grille ......ooiiie e 15
Grouper

Dégrouper

(€T U] o= SRS

|
Images

Conversion en motifs de broderie ................. 73, 87

Déplacement ..o 91

Enregistrement ... 92

EXportation .........ccccooiiiiiiieee e 92

Redimensionnement ...........cccocoiiiiiiiiniicceniieee 91
Images vectorielles ..........ccooveiiiiieiiiieeieee e 40, 90
Importation

A partir d’'une image vectorielle .................c......... 40

IMAGES ...

Images du presse-papiers .

Motifs de broderie .............

Volet Importer ...
Importer des motifs ..........ccoooieiiiiiini e
Impression

APEIGU .ttt 48

Motifs de broderie ....

REGIAGES ..o
Imprimer

Tambours a positions multiples ...........ccccceeeeee 97
Incorporation de motif ... .56

Annuler ................ .56

Appliqué .......coeiiis .30
Informations sur les motifs ...........cccocceiiiiiiiiiinn. 39

Ajout de commentaires ........cccccoeveeeniiieeniieeene 39

Tambours a positions multiples ... .96
Intervalle des lignes .........ccccceveeinieennee .86
INVEISEE o 55

Inverser horizontalement ... 23,55

Inverser verticalement ...........ccccccviviiiiinen e 55
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L

Ligne
Bouton Couleur de ligne
Broderie du tracé
Caractéristiques de broderie des tracés
Couleur de ligne
Type de point du tracé

Ligne de guidage

Liste des couleurs de fil utilisateur

Liste des polices

Long. point

Masquer automatiquement
Masquer les objets non brodés ...
Masquer liste
Masquer
Mesure
Modification

Ordre des couleurs de fil
Modifier Image
Modifier les superpositions
MONtrer liSte ......oeiiiieii e
Montrer par ordre de couleur
MOTI <
Motifs de broderie

A partir d’images

Ajout de commentaires

Centrage

Regroupement

Tambours a positions multiples .

Impression

Motifs de formes
Motifs de points

Nombre maximum de couleurs
Non brodé

Optimisation
Changements de tambour
Ordre de broderie

Option de couture

Options
Bouton Option
Calibrage de I'écran
Editer Tableau des fils utilisateur ..
Personnaliser
Propriétés des motifs
Réglages de linterface utilisateur .
Réglages DST
Unité du systeme



Ordre de broderie ..........cccoeeveeiieciciiieeeee e 37
Coudre en dernier ........cccceeeeeeevciiieeeeee e 38
Coudre en premier ... .38
Coudre précédent ........cccooceviviiiiieniiiiiie e 38
Coudre SUIVaNt .......cccceevveriiieiieeeeecee e 38
Couleur de fil ....ccooooiiiiiiiiiii e 38
Edition ..oveveveveeevveceeceeeeen .38
Masquer les objets non brodés ... 41
Montrer par ordre de couleur ..........cccccccvvvveeennn. 37
Sélection de motifs .........ccocueiiiiiiiiie e,
Volet Ordre de broderie ..

ZOOM i

OULlS FOrME ..o

Outils Sélectionner ...........ccooieeiiiiiiiiiee e

Ouvrir
Fichier .pes ...eeiiiie e
Fichier PE-DESIGN PLUS2 .

Nouvelle zone de création ...........cccocceeeriieeeninen.

Ouvrir une image
Depuis le presse-papiers .......cccccceveeeeeieeeeniueenns 91
Depuis un fichier .........cccoiiiiiiiiiee 90

OVAIE .. 49

P

Panoramique ...........ccceeiiiiiieiieee e 34

Parameétres des motifs ..........ccccoeveeiiiinennnenn. 32,93, 95

Partie
Attributs de broderie des parties ..........cccceeenne 107
Broderie de partie .........ccceviiiiiiiee e
Couleur de la partie ...........

Type de point de la partie ..
Petit texte

Pivoter a droite / Pivoter a gauche ..........ccccceiiiiienis 92
Plumetis
POINt @IMEre .....ccoeeiiiiiiiieee e 78
Point de remplissage programmabile ......................... 108
Point du motif .........ccccooiiiiiie 106, 107, 108
POiNt ZIGZAQG .eeeeeeeeeie e 106
Pointillé ... 107, 108
POUMOUN ..o 8
Propriétés des motifs ........cccocceeiiiiiini e 11, 39
R

Rayon des angles .........ccccoovviieiniiieiiiiee e 49
Rectangle ..o 49
Redimensionnement

IMAGES oo 91
Redimensionnement de motifs ............cccccoevieniciiine 54
Réduire étirement ...................... ..106

Refaire .......ccccoooiiiiiiiiiiiee. A1
Réglages de I'affichage réaliste .35
Régler I''mage .......cooooiiiiiiiee e 88
ROtation .......cooiiiiii e 54, 55
RUD@N .o 10
S
Sélect. parmi candidats ..........ccccoeveeieiiiie e 82
Sélecteur de poliCe .......covvviieiiiie e 68
Sélecteur des types de point ........cccoceeviiiiienieene 62, 63
Sélection
COUIBUS ...
Motifs .oooiiiiii

Tous les motifs de broderie
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Sens de broderie ... 107
Simulateur de point .........ccooiiiiiieei e 10, 36
Sortie

Vers fichier ... 92
5] .32
Stitch Wizard (avancé) .87
Suivre grille ...........cc....... .15
SUPPOIt USB ... 18
Suppression

Couleurs de fils de tableaux ..........c.ccccoceeueenne. 101

Tableaux des couleurs de fil ........cccccccieiienn. 100
SUPPrMEr IMAJE ....ocvvveiiciiieeeiiee e

Supprimer les superpositions
SVG

Tableau des fils ...........evvveveeeeeiieiieiiiieeeeeeeeeeeeveeeaens 82, 86

Taille

Taille de la zone de création ........ccccceevviviveeennnns 15, 32
Tambours a positions multiples ...........c.cccoceeeen. 93

Texte
Edition de teXte ...c.oueieieeeeeeeeeeeee e 68
Motifs de texte .......cccceeviieiiiiiiceeee e 8
Outils Texte ....ccceevvvveeeceeeenene. .67, 68, 71
Réglage des attributs de texte ...........cccec. 68, 69
Saisie de texte ........coooviiiiiiiiiiee e 67

Sélecteur de la taille du texte ...
Type de point de ligne du texte .
Type de point de partie du texte
Volet Attributs de texte

Touche d’accés .......cccceeennne .12
Touches de raccourci ...99
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Visitez notre site au http://support.brother.com/ pour obtenir les coordonnées du
service aprés-vente et consulter la Foire aux questions (FAQ).
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